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Lust auf ein
spannendes
Marvel-

Abenteuer?

So kénnen Sie in der
groBen Hulk-Competition
mitmachen: Schreiben Sie
uns auf eine Postkarte den
“birgerlichen” Namen des
Incredible Hulk™ und g
schicken Sie diese bis zum
31.12.94 (EinsendeschluB,
Datum des P xmpels
genugt) an:
Selling Points GmbH,
Kennwort: Hulk,
Postfach 28 63,
33258 Giitersloh.

rd unter allen
richtigen, rechtzeitig einge-
henden und ausreichend
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. l_ Faktor fiir MEGA Der Preis kann nicht in
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Besuchen sie* Marvel
Comics in New Yorid
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Das

(o)7L Hallo liebe Leserinnen Dschungelbuch

m und Leser!
I U LU'ELE * Als Forifihrung des Beitro-
ges iUber die Super NES-
Technik (Heft 7/94) ist unser Artikel ber
das zu Weihnachten erscheinende Indiana

ab Seite 18

Jones-Spiel zu sehen. Der namlich geht Indiana Jones

ab Szm

darauf ein, wie ein Spiel von der
Entwicklerseite her produziert wird -

mit reichlich Bildern aus

den Filmen geschmiickt, T
i h das Spiel. ’ e

wie auch das Spie ; -:,’ Z { £J

ab Seite 24

Wieder einmal stand uns
die Factor 5-Crew hilf-

reich zur Seite.

¢ leidige Terminprobleme gab’s mit der
Erstellung des Hulk-Testberichts. Der erste ab u
Chipsatz verweigerte zwei Tage vor _

RedaktionsschluB beharrlich den Dienst. . ' Seite 9,11
Mehrere Telefonate in Feuerwehr-geschwin-

digkeit waren die Folge.

Das Ergebnis: Der Knoten l6ste sich von hl‘ . ""_:_
selbst. Neue EPROM s trafen ein, am selben n ﬁ . ab Seitil
Tag wie die Botschaft, daB der Erscheinungs- g ra—
termin verschoben wurde und nun aber in .
den September féllt. Ergo: Der Testbericht
wird ebenfalls verschoben. Umsonst war
die ganze Hektik. ab Seite 8
* Eine neue Idee ist geboren, um TOTAL! J
' EEEEERENENE NN NNENNENHNESNBBENR-BESJEJRSEJR R} . LB BN
dem Leser noch ein wenig naher zu bringen:
Der Leser-Classic. Schreibt O m RESERVIERUNG O

Lieber Zeitschriftenhidndler,
bitte reservieren Sie mir ein Exemplar von TOTAL! 10/94

Ich werde es am Erstverkaufstag, wenn nicht aber bis spatestens
eine Woche danach bei lhnen abholen.

Lieblings-Classic, schickt ein
Bild mit. Wir drucken beim
Classic Eure Meinung.

Name, Vorname

Meine Telefonnummer

s N
. - TOTAL!
Unterschrift  10/94 ist ab
Sollte das reservierte Exemplar nicht binnen Yy L
einer Woche abgeholt werden, verfallt die g L *ﬂ'
Reservierung zugunsien anderer Kunden. /8 19. -
. !.:.;u o .-' !
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Indiana Jones - Greatest

0/l Y S
_ . %-m Adventures
S e Eine der schillerndsten Fi-
g guren der Filmgeschichte
‘ .u gibt sich auf dem
> SuperNES die Ehre. In un-
serem Report konnt
lhr aber nicht nur
: erfahren, was
D2 Euch bei diesem Programm
) NIZELR erwartet, sondern auch, 4

wie ein Spiel entsteht.

it

REPORT

CES-Messebericht .................... 48
Indiana Jones -
Greatest Adventures ................. 20

Rollenspiele, Teil 2 ............ 30
Willkommen zum zweiten Teil unseres
RollenspielReports. Hier erfahrt lhr unter
anderem auch, was lhr bei Stromausfall
so alles machen kénnt .

Super Game Boy .................... 38

WETTBEWERBE

M0 iiiiiiininvinisinaisms 9
StarTrek ccn s nmimammnvi 11

f— 4 r.':.;_h
RITTAND

SNES

Choplifter 3 ...ccceeeeccrerencanes 14

Die Heimcomputer-Version von Choplifter
ist ein Hammer gewesen. Wir sagen
Euch, ob die SuperNESVariante an
dessen Qualitét herankommt

Desert Figh'ef sasissavssoasisapboLantl
Krieg scheint immer ein beliebles Thema
fir Programmierer zu sein, und so gibtes
nun eine zweite Auflage des Goltkriegs
fir das SuperNES. Mehr iiber das mora-
lisch bedenkliche Werk erfahrt I|hr in
unserem ausfihrlichen Test

Die Schlimpfe .......................... 16
POl Fuvy 2 ccoicsssessonsiose eese 13
Der Nachfolger des bekannten Priiget
spiels ist da. Doch kann er der neuesten
Version des Kultprogramms namens
Street Fighter II' die Handkante reichen?
Super Street Fighter Il ................ 24
TOTAL!-CLASSICS:

StarWing S .45
Noch gar nicht so alt und schon ein
Klassiker: ,StarWing” war das erste
Game mit FX-Chip und ist mit Sicherheit
noch eines der besten

11

NE 5

LUCLE. coiiiiiiiiiiiiniennn. . I8 41
Pac-Man . 40
Eine der dltesten und ganz sicher auch
bekanntesten Videospiel-Figuren mampft
sich nun auch durch das NES. Fiir Fans
sicherlich ein absolutes Muf3!

Das Dschungelbuch 18 TOTAL!-CLASSICS:
schun 1, v | PO
Die Revolution I:I:mmi quasi iiber Nacht Dynablaster 44
und stellt die Welt der Game- :
| Boy-Spiele auf den Kopf: Ab Nun darf Mogli auch durch den
_ sofort ist Schwarzwei passé, SNES'DsdlIIEg:E hetzen. Ge-
Farbe ist in und Kekskasten- naveres iiber das, was sich
Games auf Virgin so an Gemeinhei-
dem Fernseher ten fiir Euch und Mogli

" hat einfallen lassen, er-
fahrt lhr ab Seite 18

Das Dschungelbuch

zu spielen ist hip.

Wie, bitte? Der ist noch im Hehle
Na dann los, denn sonst schafft lhr
es vielleicht nicht mehrl

Tips & Tricks-Komplett-
losung: Mystic Quest,
Teil 1

Ihr habt es Euch gewiinscht, wir haben
es fiir Euch gemacht: Den ersten Teil
unserer Komplettlosung fiir diesen

Game-Boy-Klassiker findet lhr
ab Seite 64




>enstimmung in den eigenen vier

sorgt schon ein ganzes Veilchen
ynablaster” von Hudson. Grund genug,
um zum TOTALI-Classics gekiirt zu werden.

GAME BOY

Die Schiimpfe ....cccevvvevrccccsnne 15
Ja wo kommt ihr denn here” Aus dem
Game Boy, biftesehr!” Jawohl) die
Schlimpfe freiben auch im InnetSnides
Kekskasten ihr liebenswertes UnwaSeis

Wa

Donkey Kong ......ccccoervumrerunenns e L
Lamborghini American _
Challenge ... 253
TOTAL!-CLASSICS:

Super Mario Land 2 ..........usss 46
Uber den symphatischen Klempnerfilissén
wir wohl nicht viele Worte verl:eiaﬁﬂ

IMPORT CORNER

HardBall I .o 54

TIPS & TRICKS

Editorial «......onminsssinms s 3
e I R 6
post SEEREERR RN ERRERRRARNRRRRNARRRERERERSES 8

Die unterhaltsame Rubrik - nicht nur fiir
Insider! Hier konnen TOTALl-Leser schrei-
ben, was sie auf dem Herzen haben.
Wertungserkl@rung ..................... 12
CRAETS .isssassisevsivesiasssensinesvin IE
Fast so wichtig wie das taglich Brot: die
allmonatlichen TOTALI-Charts.

TOTAL!-ShOP cceeereesssecsssnceseseee 35
Unverzichtbare Fan-Ausstattung! Von al-
TALl-Ausgaben bis zu freakigen
Accessoires und giinstigen Klassikern fin-
det Ihr hier alles, was das (Spieler-|Herz
begehrt.

Entertainment .........ccccoeviinnneenns 74
Borse ...
Die Kleinanzeigenseiten. lhr sucht giinstig
ein paar Spiele? |hr wollt etwas absto-
Bene Mit unseren Annoncen kein Pro-
blem.

fen -O

Achtung, Gurgelhals-Alarm! Da macht sich der hiifliche
Fiesling doch glatt einmal mehr iiber die harmlosen, putzi-
gen kleinen Schlimpfchen her, und das gleich auf Game
Boy und SuperNES. Rettet die Schiimpfe,

solange es noch geht!

Donkey Kong

Affenstark ist das erste
Super-Game-Boy-
Programm, das uns ein \J

wenig in Nostalgie schwelgen
liBt. Denn neben mehreren '

Dutzend never Level, gibt es auch die
vier originalen Automaten-Stages.

- DG,

Bits & Blues
im coolen
Chicago

Was im nichsten halben
Jahr an Neuigkeiten fiir
Eure Konsolen kommt?

gt N 58 IMPrESSUM ....oooonrinrmnrinciasincnene. 78 TOTAL! besuchte

Mystic Quest, Losung Teil 1 ........... 64 Regls_ter ..................................... 80 die CES in Chi-

Helpline: Leser helfen Lesern .......... 70 B L R SO 81 cago und fand es

Action Replay-Codes ..............cc...... 72 VorschQu .....ocoeeeeenreicaineiieeneaes 82 fiér Euch heravs.
4

4] ;o  ToTAL:-CLASSICS:

| AN

&> StarWing (SNES), Dynablaster (NES), Super

F e M
& L% Mario Land 2 (GB)
Ob hochst rasante 3-D-Action im
Weltraum, hinterlistig gelegte Bomben
in einem Labyrinth oder knifflige
Jump&Run-Abentever: Unsere ,Oldies
but Goldies’ bieten fiir jeden

Fighter Il

Super Street -
Capcom hat es tatsdchlich ge-
schafft, sein Aushingeschild
,Street Fighter’ nochmals zv ver-
bessern. Dank 32 MBit, never,
Kampfer, hervorragender Spiel-
barkeit und einem unerhtrt guten

Floir diirfte es wohl keine Frage
sein, wer der Priigelspielkonig ist.

TOTAL! 9/94 m




NINTENDOS
NEUE PLANE

Alle sind gespannt-wir auch: Noch immer gibt
es nicht all zu viele verlaBliche Informationen
iber Ninfendos Superkansole mit dem Arbeits-
titel ,Project Reality” — aber ein poar Dinge
konnen wir Euch schon verraten. Das 64-Bit-
Gerat mit dem Nomen ,,ULTRA 64“ soll
noch Ende diesen Jahres als Arkadeversion in
den Spielhallen auftauchen, 1995 sollen die
ersten Heimgerate verfugbar sein. Bestiickt ist
das technische VWWunderwerk mit einem soge-
nannten MIPS-Hauptprozessor der renommier-
ten amerikanischen Superrechnerschmiede Silicon Graphics.
Erhat echte 64 Bit Rechenbreite (Super NES: 16 Bit) und soll
angeblich mit etwa 80 MHz Takifrequenz laufen [SNES

knapp 4 MHz)
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Sein Programmfutter bekommt das ULTRA 64 laut Nintendo
' Form von Riesenmodulen”, die zwi-
schen 100 und 150 MBit Speicherkapazitat haben sollen

Die ersten Games: Killer Instinct 3D-Priigelspiel, und

eigenen A’.Q(

AY

Cruis'n USA rasantes Aulorennen. Weitere Spiele
sollen b tihrung folgen. Die ersten Entwickler

werden Rare, DM

STERNZEIT ...

Hi-Tech ohne Ende - und dann passiert ausge- : .
.. rechnet so was: Wegen einer ﬁeduuerlichen i - — i._: Y
Uberladung in den Bussard-Kollektoren, die eine 2 msﬁ

vollsténdige Abschaltung der Antriebssysteme & LY
der Enterprise zur Folge hatte, verschiebt sich der

Veréffentlichungstermin von ,, Star Trek: The
Next Generation - Future’s Past”. Die

intergalaktische SuperNES-Saga wird jetzt vor-
aussichtlich erst im Oktober starten. Aber keine

Bange: Lieutenant Commander LaForge arbeitet
daran. Als Trost hier nochmal ein paar Screens.

A Design, Williams und Acclaim sein

... ab dem 1. Oktober diisen Captain Kirk & Co. wieder iiber Eure
Mattscheiben. Dann namlich strahlt SAT 1 die restaurierte klassische
,Raumschiff-Enterprise’-Serie aus. Samtliche Folgen werden erneut
gebracht, und als besonderes Schmankerl fir alle Trekker kommen die ’
39 seinerzeit vom ZDF gekiirzten Folgen in voller Lénge.
... vom 8. bis 11 September findet im Mannheimer Rosengarten eine
Riesen-,StarTrek’-Convention statt. Man rechnet mit mehr als 2.500
Gdasten. An Prominenz werden unter anderem Mark Lenard, James -
Doohan, Nichelle Nichols und Majel Barrett-Roddenberry zugegen sein. Jass




- n
DREHEN UND BRENNEN?
i : . —
St -
Der Name ist Programm: Zum ,Drehen und Brennen’ habt ﬂ‘lr
reichlich Gelegenheit bei Absolutes nevem 3DFlugkamg fake
Burn” Und zwar in einem schnitiigen F14-Disenjager. Ihr seid
Flugzeugtrager stationiert und mifit Euch—wie sollie es anders sein
Zeiten als heldenhafter Pilot erweisen.
Technisch brilliert der actiongeladene Ballerspafl mit butterweich animi

Mode 7. Eine Uberaus realisti-
sche CockpitAnsicht und ver

Na, wie
wdr's mit
einem
gepflegten
Luftkampf =
- bei
aller- v
Seinstem "

Werter?

g

R 9

oy '
e &

schiedene W

sionen wo!len a:fﬁﬂtsam viE i

iber dem Meer herrscht — Vorsicht, de
nix fir Pozifisten!
Wer sich nicht daran stor, darf
September die Triebwerke ziinde

PRALLER
PANZERKNACKER

Der Sommer der Geschmacklosigkeiten: Mit
~Super Battletank 2" servierf uns Absolu-
te gleich noch ein kriegerisches Spielchen fur
Super Nintendo. Hintergrundgeschichte: be-
langlos und unwichtig. Inhalt: Panzerfahren
und alles pléatten, was sich regt. Freunde des
Genres durfen sich auf flissig animierte und

Ergotzliches fiir die Freunde sirategische
Conflict”. Die groBe Schlacht auf Super NES h
7/93 getestet und mit einer 1- fiir gut befunden. |

nur als USdmport erhaltliche

Spiel endlich auch in einer PAL-

Version fir deutsche Gerdte — |
und das wurde auch Zeitl Denn

realisti-

wer sich an den aggressiven sche 3D-IN
Inhalien des grofen Grafik im
Digitalkriegs nicht stért, erhalt Mode 7
"’ freuen ¥

wenn sie g
ihren[id
schweren i

_____ MI1A2-
Botletonk  Grafthu
- nhalt pfui:
bei Tag digisaler
oder Panzerkrieg
NC‘ChT nach Art von [F58
Super Conflictt* startet nicht i . ..Supc: t
grrade mit Supergrafik auf, aber der durch die Batiletank 2" §
Spielspafl macht das mehr als weit! gegner-

verseuchte, 16 MBit gro-
Pe Gegend schubsen.
Geplanter Beginn der wi
sten Wiistenschlacht ist i
Anfang September .. -

rorau 91+ QI




NICHT GANZ VERSTANDEN
1. Ich verstehe nicht ganz, wie Ever Bewertungssy-
stem funkfioniert. Klar, die Bewertungseinheiten
verstehe ich schon, aber ich meine die Gesaminote.
Istsie jetzt gine ,erechnete’ Zahl aus den Bewertungs-
einheiten oder ist sie die personliche Meinung des
Testerse
2. Hat ein Zeitschriftenhandler das Recht, mir die
TOTAL!, die im Regal steht, nicht zu verkaufen,
& wenn er sagt, er habe von einem anderen Kunden
den Reservierungscoupon?
Max Rauscher, Kissing

S antwortet:

1. Die Note ist erechnet. Wie dos so vor sich geht,
ist in der Wertungserklérung recht genou beschrie-
ben.

2. Mal andersrum. Welcher Zeitschriftenhandler
l5Bt eine reservierte, eigentlich bereits verkaufte
TOTALl noch im Regal stehen? Nach unserem
Wissensstand missen Waren, die bereits verkauft
sind, so gekennzeichnet werden, daB dies klor
ersichtlich ist. So etwas sieht man jo immer wieder
bei Autohéndlern etc. Ob das auch fiir Zeitschriften
gilt ... Falls dieser Fall wirklich einmal eintreten
sollie, kannt Ihr a) selbst TOTAL! reservieren lassen
oder b) den Handler bitten, demnéchst eine Ausga
be mehr zu bestellen, c] TOTAL woanders kaufen.

VERSPATUNG
lch freue mich schon seitlangem auf Pinball Dreams.
Wie ich hre, hat es Verspatung. Als lhr es mit einer
,3- getestet hobt, war ich zwar entiguscht, aber ich
werde dieses Spiel .

tratzdem kaufen.
Nun, kann es nicht
sein, daf es noch
mal Uberarbeitet
wird2 Habt lhr vieF
leicht nur eine Vor-
version gelfester?

ESTM antworter:

Nein, Pinball Dreams wird nicht noch einmal Uber
arbeitet. Wir haben die endgiiltige Version gefeste!

MVL GmbH
TOTAL! Leserpost
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Thilo Graff, Sohren

LOHN & WURDE

I Lohntes sich, World Cup Striker zu kaufen, wenn
man schon Super Soccer besitzi2

2. Gibt es ein FuBballspiel, in dem man wahlen
kann, ob man Rasenplatz in der Horizontalen oder
Vertikalen spielen und auBerdem noch Hallenturnie-
re bestreiten kann? Wenn jo, wieviel wiirde es
kosten, und welche Nofe wiirde es kriegen?

3. Welche Note wiirde Super Soccer bekommen?
4. Was sind ,Shoot them Up“-Sequenzen?

5. Wird es irgendwann Super Mario Bros. 4
geben? Christian Koch, Hahnstétten

antwortet:
1.Ja. W.C. Shriker
ist um Langen bes-

ser als Super
H Soccer.
2. Nein. BeiW.C.

Striker kann manal
lerdings auchinder
Halle spielen.

3. Holen wirinden
Classics irgend-
wann noch. Da-

BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT - BRIEFE, DIE IHR

mals war’s gut, aber W.C. Striker ist so viel besser,
daB Super Soccer echt blaB aussieht.

4. Shoot "em Up’ laBt sich mit,SchieB" sie ab’ recht
leicht ins Deutsche Gbertrogen. Folglich sind Shoot
‘em Up-Sequenzen Teile eines Spiels, in denen es
beinahe ausschlieBlich darum geht, Gegner abzu-
schiefben

5. SMB 4 gibt es bereits (Super Mario World). Ob
es irgendwann mal SMB 5 geben wird2 Das hotfen
wir alle ... angekiindigt wurde aber bisher nichts.

GUTES ALTES NES

Zuerst mal ein lob. Ich finde es gut, daB Ihr im
Zeitalier von SNES und GomeBoy das gute alte
NES nicht vergeBt. Naturlich kann das NES mei-
stens nicht mehr mit dem SINES mithalten, trotzdem
gibt es noch
manche gute
Spiele. Ich
hotfe,  Ihr
macht weiter |B
so. Trotzdem
istes reichlich
traurig! |hr b8
frogt warum?
Nun jo, s ist B=

eben in lefzter Zeit verdammt schwierig geworden,
iberhaupt noch NES-Spiele aufzutreiben. Viele
Handler verkaufen keine NES-Spiele mehr oder nur
noch die dlleren Spiele. Ruft man die von Euch
abgedruckien Handler an, heiftes, es werden noch
Restbestande verkauft, und danoch ist SchluB. st
wirklich fraurig! Darum meine Frage: Gibt es iiber-
haupt noch Méglichkeiten, sich bestimmie NES-
Spiele anzuschaffen? Soll man direkt an die Software-
firmen schreiben oder mifte man olle anderen
Konsolen gesetzlich verbieten lassen, um noch
etwas zu dndem? Das soll aber jetzt nicht heifen,
daB ich was gegen das SNES habe (hab” namlich
auch eins|, frotzdem hat das NES so 'n schlimmes
Ende nicht verdient. Vielleicht habt Ihr bessere
Chancen, Spiele zu besorgen

Franz-Josef Holz, Stutigart

LG M antwortet:

Solange es noch Spiele fir das NES gibt, werden
wir auch Gber sie berichten, aber das hatten wir ja
bereits gesagt. Wenn die Handler keine NES-
Gomes mehr verkaufen, kann man immer noch
durch unsere Kleinanzeigen, lokale Anzeigenbldt
ter, uber Flohmarkte etc. an NES-Games kommen.
Viele Nevigkeiten gibt's freilich nicht mehr. Direkt
an Firmen zu schreiben hat keinen Sinn, weil die
wenigsten Videospielentwickler im Hause ouch
eine Versandableilung haben

Unsere Karten sind ebentalls nicht besser, denn wo
nichts ist, kann man nichts holen. Wir bleiben aber
am Ball. Und was das ,schlimme Ende’ angeht: Die
Technik wird nunmal stets weiterentwickelt, und
auch der s/w-Fernseher kam irgendwann aus der
Maode, genauso wie Schallplatien. Das ist halt der
Louf der Dinge.

IDEEN & KONZEPTIONEN

Nehmen Firmen, wie z. B. Konomi, Capcom usw.

Spielideen und *konzepte von Jugendlichen an?

Wenn ja, kénntet |hr ein paar Adressen veroffentli-

chen? Gibt es schon Spiele, die von Jugendlichen

entworfen worden sind2 Wenn ja, welche?
Sven Schweikardt u. Alexander
Weishaupt, Miinster-Sarmsheim




»NEHMEN FIRMEN, WIE KONAMI
UND CAPCOM SPIELIDEEN VON
JUGENDLICHEN AN?«

EEMantwortet:
Die wenigsten Entwickler nehmen heutzutage ein-
fach so Ideen an, da sie eigene Designer haben
die sich um Spielkonzeple elc. kimmem — und die
sitzen dann noch in England, Amerika oder Japan
denn in Deutschland werden nur sehr, sehr wenige
Videospiele entwickelt. Erste Hiirde: die Sprache
Wenn I|hr die nehmen kénnt, sieht Eurem ersten
Versuch nichts mehr im Wege. VerfaBit ein ordentli-
ches Konzept mit eingehenden ErklGrungen oller
wichtigen Features, Scribbles, Erklarungen aller
Ablaufe, Story, Gegnerkonzepten, vielleicht sogar
Leveldesigns, Bonussystemen eic., eben allem, was
fiir Euer Spiel wichtig ist. Danoch solltet I}
betreffenden Firma mal O"IHODT':"“ ob ¢
houpt sehen wollen. Wennja ... ab
nein, andere Firma suchen. |hr habt keine Adres
sen? Die nachste Messe kommi bestimmt! Dort kann
man sich auch direkt mit Vert n der Firmen
unterhalten. Oh, oder habt |hr acht, Ihr schicki
mal eben drei Blatter mit ein poar Notizen an eine
Firma, und die macht h ein Spiel draus? Ohne
Fleifs gibt's namlich keinen Preis
Firmenodressen |} 1 wir nicht ohne weiteres
herausgeben. Vie ele sind von Jugendlichen
entworfen, st halt ne junge Branche.
Fragt sich eigentlich nur, was man unter jugendlich’
verstehen mochte. Auch mit zwanzig Jahren ist man
noch recht jugendlich

WIDERSPRUCH

Ihr sogt, es gdbe kein
CD-ROM. Ich habe ein
Buch, das heift Alles
iber SuperNintendo-
Spiele”. Dort steht, dafy
es doch ein CD-ROM
gibt. Ich habe Eucheine
Kopie mitgeschick!

Adrian Wendel, CH-Kiinten

S Mantwortet:
Unter dem Bild steht Ab 1993 in Japan erhalllich’,
d.h. das Buch wurde vorher verfaBt, und man hat
sich auf eine Ankiindigung verlassen, die damals
noch — bevor das CD-ROM gekippt wurde — galt
Das konnten die Autoren damals nicht wissen. Es
gibt kein CD-ROMI Seid |hr etwa neidisch auf das
uberteuere Mega CD? Jo? Warum?

NS GESCHICKT HABT - BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT « BRIEFE, DIE IHR UNS

FIFA NATIONAL SOCCER

Ich heiBe Florian, bin 11 Jahre alt und
habe eine Frage. Wird es irgendwann
JFIFA National Soccer’ geben?

Florian Popp, Berlin

1 (17 .\ antwortet:

Ist zwar an sich eine sehr
schone ldee, wird aberwohl
nicht kommen, Sollte sich an
EAs Planen diesbeziglich
etwas andern, geben wir
freilich sofort Bescheid.

MEGA

MAN ALL STARS

1. Wird es irgendwann ein
Mega Man All Stars fir dos Super
Nintendo geben?

2. Wie entscheidet |hr, welches Spiel
auf das Titelblatt kommt2

3. Gibt es einen Converter, der das
Spielen von SNES-Spielen auf dem
Computer moglich mocht oder wird es irgendwann
mal einen geben?

Mauvrice Hiillein, Wilhelmshaven

EE M antwortet:

1. Zur Zeit sieht’s leider nicht so aus, und auch in
den letztlen Capcomschen Presseverloutbarungen
war kein Sterbenswérichen darilber zu finden
Wir versprechen aber hoch und heilig, daf wir es
Euch sofort mitteilen, wenn's dazu kommen sollte -
aber das tun wir ja immer. Das Informieren meinen
wir, nicht das Versprechen. Klar, oder?

2. Wir schauen uns an, was das jeweilige Heft an
Themen enthélt und picken uns die am besten fiir
den Titel geeigneten herous — also zum Beispiel
nicht, daB} das Spiel xy, von dem sowieso noch nie
jemand etwas gehort hat, eine |5’ bekommt

Eine Titelseite soll natirlich afiraktiv wirken, denn
schlieBlich wollen wir, dafd TOTALl bei der Kund-
und leserschaft gut ankommt — zumal wir ganz
besonders hohen Wert aut die Qualitat unseres
Produktes und die Richtigkeit der in ihm vermittelten
Informationen legen

3. Nein. Voraussichtlich nicht

SNES ODER PC?
AuBer meinem SNES, GameBoy und NES habe ich
noch einen PC. Nun meine Frage: Lohnt es sich fir
mich, noch Sim City (SNES] zu kaufen, wenn ich es
schon auf dem PC habe?

Kolja Busch, GroBgerau

DAS
! /f/ff

Ein ganzes Jah
Zu gewinnen gibt's diesmal ...

ein &

antwortet:

Wir wiirden die PC-Fassung aufgrund der hoheren
Rechenleistung des Systems vorziehen. Sim City auf
dem SNES gerdt halt immer mal ins Stocken

Es ist auch auf dem SNES foll, und die jenigen von
uns, die zu Hause keine PC haben, spielen’s dort
auf dem SNES. Wenn man aber die Méglichkeit
hat, sollte man der PC-Fassung den Vorrang geben.

PREIS AUSSCHREIBEN
Kannt lhr nicht zu den Spielen die
Preise schreiben? Das wire toll.

Marcus Bentz, Roggenstede
S Mantworter

Ohm. Missen wir Dir diese Frage wirklich
beantworten?

FUSSBALL-MANAGER

Ich spiele fir mein leben gemn FuBballmanager
Spiele. Ich bin ein richtiger Fubfallmanagerfan
Fir mein Super Nintendo gibt es leider nur Karl-
Heinz Rummeniges Player Manager. Das hat die
Note 4- bekommen. Es ist also nicht gerade das
beste Spiel. Gibt es bald wieder ein neves? Wenn
ja, wie heilt es?

Jan Maller, Castrop-Rauxel

121/ lantwortet:

Nein, aber wir sympathisieren

~JAHR

lang kénnt lhr an dieser Stelle was abgreifen. Virgin macht’s maglich.

> Um mitmachen zv konnen, miiBt lhr uns lediglich die Titel
dreier Virgin-Spiele fir Nintendo-Konsolen nennen.

Die schreibt Ihr auf eine Postkarte und schickt sie an:

INTERACTIVE
entertainment

Einsendeschlufl ist diesmal der 16. September 94

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen = Mitarbeiter von MVL

wnd Virgin diirfen leider nicht teilnehmen.
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STEIGENDE WERTE

lch bin sozusagen ein Leser der ersten TOTAL! und
Euch bis heute freu geblieben, weil die Ausgaben
meiner Meinung nach bis heute immer besser wur-
den. Weiter sol Ich besitze alle Ausgaben, auch die
begehrie 6/93. Da ich kein unbedingter Sammler
bin, méchte ich nun wissen, ob ich auf eines der
vielen Angebote (teilweise wird bis zu 40 DM fiir
eine Ausgabe geboten|, die in Kleinanzeigen ste-
hen, eingehen oder noch warten soll. Evil. steigt der
Wert Eurer Ausgabe NIr. 1 ja noch. Vielleicht tauscht
jo irgendwann einer sein Modul gegen meine

TOTAL! (hal), Ihr wiirdet mir dann wahrscheinlich
noch mehr zusagen mit Eurer TOTAL!. Verstandlich

oder?2 Frank Thamer, Eschenberg

MGM

An Deiner Stelle wiirden wir einfach noch ein wenig
warten — auch wenn uns das jetzt sicher alle
Suchenden ibelnehmen. Der Wert wird héchst
wahrscheinlich Dazu auch das
Totallometer aus der letzien Ausgabe

noch steigen

INES-ADAPTER

Was hat es mit dem Tri-Star-Adapter ouf sich?
Kénntet Ihr bitte mal ein groBes Foto mit samtlichen
Erklarungen abdrucken?

Jochen Krieb, Gladenbach

sl % antwortet:

Mit dem Tri-SiarAdapter |
(Foto im Shop) kann man
MNES-Module out dem 1
SNES spielen ~ nicht nur |
die bei uns iblichen, sor- |
dern auch amerikanische
und japanische. Das ist |
alles. Fast. SNESModule |
kann man ebenfolls ein- I
stecken und ganz normal
spielen, d.h. manmull den |
Adapter zum Betrieb ei- l
nes SNESModuls nichterst l
1
|
|
|
|

runternehmen

Classics
Lésung
Bericht

SUPER GAME BOY
1. Wird der Super Game
Boy offiziell in good old
Germany erscheinen?

2. Wenn nicht, brauch

dieses Ticket einfach, welchen Klassiker, welche L&sung
welches Thema Ihr in einer der néchsten Ausgaben sehen waollt. Sind geniigend andere
leser auch Eurer Meinung, reagieren wir prompt. Na, ist das ein Wort2

ich dann einen Japan- bzw. US-Adapter, um ihn
brauchbar an meine Konsole anzustdpseln?

3. Das mitdem ,selber farblich gestalten’ versieh’
ich nicht ganz. Heif’t das, dab ich jeden Pixel und
cm erst einmal farblich gestalten mufie

4. Hart das Ruckeln und Flackern mit dem ,SGB'

endlich auf?  Bernd Lutieschans, Vohburg
cntworlel:

1. Jo

3. Siehe Seite 38

4. Nein

CLUBMAGAZIN

lch habe ein kleines Problem. Seit Juli letzien Jahres
lese ich fleilig Eure TOTALL. Davor habe ich die
NintendoClubhefie gelesen. Mein Vater brachte
mir die Hefie immer von der Arbeit
mit. Doch plotzlich sagte er mir,
daB es diese Hefte nicht mehr ge-
ben wiirde. Als Ersotz brachte e
mir dann die TOTALI mit, die ich mit
Begeisterung bis heute lese. Doch
mich wilrde interessieren, ob diese
Hetie noch zu kaufen sind. Doch

keine Angst, ich bleibe Euch treu
Tobias Gdartner,
Ronnenberg

antwortet:

Unseres Wissens existiert das Club-
magazin noch
milssen aber zugeben, uns nie grof
drum gekiimmert zu haben

oder wieger — wir

GEFRAGTE TIPS & TRICKS

Hallo Geburstagskind, normal gratuliere ich einer
Zeitung nicht, schon gar nicht zum ersten Geburts-
tog. Aber da ich selbst auch in diesem Monat
(19.06.) 'GF'burtsT']q habe, und es mir auch ge[oilt,
wenn mir gratuliert wird, so sage ich Euch eben
Alles Gute zum Geburtstag!!!l Und entwickelt Euch
weiler so — ich, der ich heuer, siehe oben, 63 Jahre
werde, bin ein begeisteter SNES-, NES-, und Mega-
Drive-Spieler, und es gibt unter den Modulen Gott sei
dank nicht nur Schroft

Da sind Eure Beitrage, wie Tips & Tricks, schon
gefragt. Und ich stelle fest, daf diese immer besser
werden. Nur eines wiirde ich als meine unterwiifige
und unwiirdige Meinung anbringen: Wenn Ihr die

3W 3W 3W E]]] 3w 3 3W

TOTAL! - Ever Mitmach-Magazin!
Wir haben uns was Neues fiir Euch ausgedacht: Das ,3Wiinsche-Ticket'! Schreibt in

MEINE DREI WUNSCHE:

Den Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kleben — und ab geht die Post!
TOTAL! * 3W-Ticket * Heilwigstr. 39 * 20249 Hamburg

und welchen < Bericht iiber

BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT - BRIEFE, DIE IHR

Poster zugunsten von noch mehr [evil. ausfihricher,

gréBerer etc.) Tips & Tricks weglos det, dann
ware dies — meiner unmalige Meinung nach
— noch besser. Denn: Was r ein noch so
schones Bildl, wenn ich die Tips & Tricks zur Hand
nehme und das ganze sowieso einmal schmuddelig
wirdel Oder: Was nutzen mir die
wenn ich das Bild| an die Wand hange. So wunder-
schén sind die e-meiner .mr'nc:ﬁgebllrher.- Aeinung
nach — mit ihre zen und den Lochem in der Mitte
auch wieder nicht. Da fallt mir noch ein: Ich wirde
_L.mele‘en mitmachen, nur
ALl in der Regel immer 3-4
schluf. Da laft sich wohl

Leo Otto, A-Ebenthal

WL

Tips & Tricks,

en bei Eur

»WENN IHR DIE POSTER ZUGUNSTEN
VON NOCH MEHR TIPS & TRICKS
WEGLASSEN WURDET, WARE DIES
MEINER MEINUNG NACH BESSER.«

M antworter:

|_ rst L'Ihl"'TC]

vielen Dank fir

traglichen Gliick-

Slick, daf) es noch
die Produkte
zu erwartenden
sorgen, dafd
on hat

rommen.
ing der leser
s 1&I-Poster?
t nicht wos an

gefragt. Was s
letailich woll'n v

n drehen kbnnen ... war’

den Einsendeschlufiter

jo gelacht ..

NICHT ERHALTLICH

1. Als ich mir = wie ge QTALl 5/94

Tricks-Heft. Am
Heft 6/94 gabes
1. Wo kann
5 &5 Uberhaupt existiert

holen wallte, entdec
21.06. warH

weder an K
ich dieses Hefte
oder sind einig

n bestimmien laden
xge: Wo gibt es
6/942
Warum habt Ihr ei-
entlich Super Mario
I.und 2 r|cht fiir GB gete-
Michael
Ronsl:'ng, Driibeck

steat 2

antwortet:
1. TOTALl 6/94 war
schatzungsweise schon
ausverkauft — supergute
‘5u5q\]b-‘- Klar kann man
die nachbestellen. Ein-
tach an den Shop schrei-
ben. Das T&T-Sonderheft
kam so nebenher als klei-
ner Bonus
2. Seite 46, bitteschon
Wourde damals nicht ge-
testet. Als das Spiel kam,
gob’s TOTALI noch nicht.



NS GESCHICKT HABT ¢ BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT
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/ AUS TOTAL 7/94
Liebe Gewinner, in der letzten

Gametek

Hier die Gewinner der finf Pinball Dreams-Module. Der Versand
erfolgt, alsbald das Spiel erhaltlich ist (hat sich verzagert). Los geht's: 1.
Detlev Georg, Berlin, 2. Nikola Grubisic, CH-Bellikon, 3. Carolyne
Miiller, Gelsenkirchen, 4. Sven PeferBBen, Bremen, 5. Nancy Schwarz,

Neukieritzsch.
MacMillionar

Die private Kinovorstellung geht an die Klasse 4c der Schule

am Lisssumer Ring, Bremen.
L eee—

INES-ADAPTER i
Ich finde Eure TOTAL! echt gut
wichtige Frage: lch
einem sogenannten T
sen. Kann man damit
., amer., at.) aut
erscheint es im Handel?

> @ine sehr

Antje Thoms, Berlin

M antwortet:

Gar nicht. Nur bei uns

Man kann alle NESModule
und alle auf dem SINES laufenden Module spielen

DIES, DAS & JENES

1. Gibt es einen neuen Termin fiir das Erscheinen
von Star Trek:TNG auf dem deutschen SNES2 Und
wenn ja, wanne

2. Konnt thr mir sagen, wie ich an eine komplette
L&sung fir Sim City komme (wenn es eine giblj¢
Gibt es wirklich keine Erstausgabe von Eurer
TOTALl mehr zu kauten?

biert Ihr die Tips und Cheats auch aus, die lhr
abdruckt [wegen moglicher Fehler|?

5. Kriegt Ihr von den neuen Spielen, die Ihr testet

J

OTAL!-Leser Frank Mehnert
griiBt alle ... na ...
HAMBURGER ! Gute Sache.
GruB auch zuriick!

iiberschrieben wir die Gewinner
mit Gewinner aus Ausgabe 7/94’, dabei waren es die Gewinner aus
TOTAL! 6/94. Wir bife das zu entschuldigen.

fertige Module (ousgeliehen oder so), oder werden
Euch die Szenen auf Computern vorgespielt?

Martin Tech, Berlin

antwortet:

1. Siar Trek hat sich wieder verspaiel
Zur Zeit ist es fir den Oktober ange-
setzt. Wir konnen’s iberhaupt nicht
halten und informieren Euch beizeiten.
2. Dos Schone an Sim City ist, dab es
keine lasung gibt, weil jeder seiner
Kreativitat freien Laut lassen kann, so-
lange die Stadt funktioniert.

3. Nein, wir schreiben nur zum Spab,
dab es keine mehr gibt. Damit lhr Euch
argert und unser Lager voll ist. Nein,
nein, es gibt keine mehr zu kaufen.

4. Wir probieren alles aus, was wir
kénnen, doch flutscht eintach immer
mal was durch

5. Entweder bekommen wir von den Herstellern/
Vertrieben/PR-Agenturen Speicherchips mit den
Spielen gestellt, oder wir bekommen die Module
ausgeliehen oder iiberlassen

KEINE ANLEITUNG
Kirzlich erwarb ich durch Tausch das Spiel Sim City
fir SNES. leider habe ich dafir keine Spielan-
leitung. Nun meine Frage: Kénnen Sie mir Auskunft
geben, wo ich diese bekommen kann2

Lars Heine, Weisswasser

ESTM antwortet:

Bei Nintendo probieren. Die sind nicht verpflichtet,
eine zu schicken. Vielleicht

wenn man freundlich
bittet und den Besitz des Moduls nachweist

OHNE HULLEN

lch habe einen Gameboy und auch eine Anzahl
Spiele. Leider passiert es immer wieder, daB mir die
Schutzhiillen fiir die Module verorengehen. Jetzt
meine Frage: Gibtes keit, diese Hiillen
nachzukaufen2 Wenn ¢ keine Hiillen ho-
ben, verdrecken sie u flen manchmal kei
nen Kontakt. Dann mu} ich die Module erst sau-
bern, bevor der Sp(JP) beginnen kann

Jan NeuhéduBer, Rostock

11 M antwortet:
Nein kann man nicht. Zur Not kann man sich mit
diinner Plastikfolie oder Ahnlichem behelfen

DER FEINE UNTERSCHIED

Was ich noch nicht verstehe, ist der Unterschied

zwischen Review und Preview. |hr macht unter

Previews eine Art Vorstellung des Spiels. Bei ande-

ren Zeitschriften schreiben die Review oben auf dos

Blatt und bewerten das Spiel. Das verstehe ich nicht!
Oliver Kern, Alzey

untwodet:

Ein Preview (Vorschau) stellt ein Spiel vor, das in
Kiirze erscheinen wird. Meist wissen wir beim
Preview schon eine Menge iber das Spiel. Kein
Preview kommt in unser Heft, ohne dafb wir zumin-
dest eine Vorversion des Spiel gesehen haben
Previews machen wir nur von inleressanten Spielen
weil eine Vorschau aufein wahrscheinliches) Schrott-
spiel verschwendeter Platz ist. Ein bis zwei Ausgo-
chen wir dann den Test [Review], bei
seine Werlung bekommt

besser: Wir geben’s Euch

wir, TOTAL!, MB, SAT.1
Barbarella Entertainment,
haben’s doch. Und

TNG Video-Brettspiel von MB
Wenn lhr eins gewinnen wollf, mifit
lediglich folgende Fragen auf einer Postk

beantworten:

¢ Welchen Rang hat Odo?

* Wieviele Dock-Arme hat
die DS9-Station?

Die Postkarte mit den Antworten schickt [hr bis
September (Einsendeschlufl) an

TOTAL! « Deep Space * Heilwigstr.

20249 Hamburg

Der Rechiweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter
ausrichtenden Firmen dirfen nicht

Star Trek - News:

o Ab dem 1. August wird Sat.]
die komplette erste ,Deep
Space 9'-Staffel wiederholen.
 Ab 29. August laufen 26
neue Folgen von DS9 an — die
zweite Staffel namlich!
Jeden Tag um 16h!

Viel Glick wiinschen E




-
Y/
SERVICE b [ 71T

tionen in un
TAL!-We
ich. Samtl

en Tests ko
sten erfah

ungen b
s und das

In diesem Balken findet lhr noch
I L einmal d:: Tihial de: :ro;
TOTAL:-Wertung e, dos i o den
Sollte der mal zu lang sein,
| Gameplay | HEN

kiirzen wir gefillig ab.
Ihr ahnt es schon: Fantastische Features und ein sehr intelligentes
Leveldesign machen aus dem Spiel einen Hit

SpaB TOTAL! ist angesagt. Wer an diesem Spiel keinen Gefallen
findet, sollte mal zum Arzt gehen — er kannte fo sein

 Grafik = s T on o ach

: Hier findet Ihr eine kurze Iuﬂnmfﬂssung der nmﬁsdm schlecht ergibt sich diese
- Figenschaften des Spiels, quasi eine Erliuterung der Wertung I Se. A%

4,4-,5+,5, 5, 6+, und die

Das Gameplay ist sehr
wichfi?‘; Eine gute Steve-
rung, faires Leveldesign,

Ubersichtlichkeit und
gute Benutzerfihrung
bringen Top-Wertungen.

Hat man auch langer
Freude am Spiel? Macht
es auch beim 100sten
Mal noch Spa™” i \

ecched . o ow

o ?

Nur die rot ausgefiillten
Késtchen zdhlen! Je mehr rote
Késtchen ein Programm in den

verschiedenen Sparten einheim-
sen kann, desto besser ist es
auf dem jeweiligen Gebiet!

U r  _fik verstehen wir die
visuelle Qualitat einer Grafik

ebenso wie die technische, Also
auch: Ruckelt das Scrolling? ~

Flackern die Sprites? Das Fazit. Die abschlieBende

Bewertung eines jeden
Moduls, die Euch sagt, wie
Hier kommt das geschulte
Ohr zum Zuge. Kratzen die
Samples? Was gibt die
Komposition her? Stitzt sie
die Spielatmosphére? ~

6. Zusatzzahlen gibt's nicht!
GT“ seht Ih;, wrlcher m ! Ij D Die Note wird aus Gameplay
ttung ein Spiel ange- i - | und Daverspafl gebildet.
hort. Wir unterteilen in Wie oben, blof fir den Sound, 2.8.. Bombastischer Orchestral- 59 Grafik und geungd ergeben

sound in nie gekannter Qualitdt. Hervorragende Kompositionen! - | eine Tendenz, die im

Action, Jump&Run, Sport,

Adventure, Strategie, |  Zweifelsfalle die Note

Simulation, Rennspiel,
Priigelspiel sowie
2er-Mischformen der
eben genannten Genres.

[TOTALI - CHECK]|
B o Action/Jump&Run

entscheidet oder ein Plus/

¥ Minus anfiigt.

Im Extremfallen kénnen
Grafik und Sound auch zu

S

Levels ... 7 sehr kumplaxa We:ungsi::?:ru‘:gen iiber
Dieser Angabe liegt kein T mehrere Stufen fiihren - je
ot gt o g TORS Schwierigkeitsgrad ....sehr hoch nachdem, wie wichtig sie fir
sagen Euch einfach, wie’s ist, i Continues ................ Batterie-Save das jeweilige Spiel sind.
z.B. .5 Welten a 3 Levels’ ¢ ! L .
oder ,4 sehr grofie Welten'. i Speicherkapazifiit .....32 MBit
L/ i

Kann das jeder An-
fanger daddeln, muB
man mit den Fingern

jonglieren kénnen, oder
ist’s gar einstellbar?

.seit April '69\

A}
Jetzt wollt lhr's wissen!
Rechtfertigt die Speicher-
groBe den Preis, oder
will die Firma nur den
Gewinn maximieren?

™ Spitzen-Wertung, richtiges Thema! Schén
das, aber wann ist’s im Handel erhalt-
lich? Das sagen die Hersteller ...

i w
A G100 A

Super Grafik, toller Sound!
Die Gags sind zum Totlachen,

und doch ist der gute Ge-
schmack stets gewdhrleistet.

Game Over’ und was
dann? Kann man an
derselben Stelle noch
einen Versuch starten,
oder ist alles verloren?

-

In diesen Boxen findet lhr in
Kurzform die herausstechenden
Merkmale des getesteten Spiels

- im Positiven wie auch im
Negativen.

| ANEGATINIR

Grauslige Grafik! Ab Level 1.2
ist das Game unspielbar!
Meine Quietsche-Ente ist in der
Badeanne ertrunken etc.

Alle Spiele, die im Test mit
einer ,2+' oder besser
abschneiden, werden mit den
,TOTAL! GENIAL’-Signet
ausgezeichnet - ein Garant

fiir héchste Qualitét!




n Jahr nach den rumphalen - Der neue Konig des Beat’'em Up-Genres, ,Su-
Sieg liber den bésen Geese 9 P e

missen sich die BogordBi- - per Street Fighter 27, ist noch keinen Monat in
der Terry und Andy emeut als die -
besten Fighter aller Zeiten bewei- Amt und Wiirden, schon
sen. Doch anstatt noch weiter kost- .
baren Platz fir die ohnehin iber- meldet sich der erste
flissige Hintergrundstory zu ver-
schwenden, nun in medias res: Es
fliegen die Fauste, und Ihr seid mal
wieder mitten drin. Also schnell
einen der acht verschiedenen
Fighter [mehr gibt’s nichtl) an-
wdhlen und los geht's! Wie immer
umfaft ein kompletter Kampf drei
Runden. Wer seinen Gegner als
erster zweimal in die Seile schickt,
hat gewonnen und ist eine Runde
weiter. Also seid nicht zimperlich!
Nach Herzenslust darf geboxt,
gefreten und noffalls auch ein

 NPOSITINIY

Herausforderer.

Im Zweispieler-Modus Acht vemhlodene Kﬁmpfer
kommt wirklich Fun auf. Die sind etwas wenig.

Backgrounds sind teilweise Die Animation selbiger ist
toll gezeichnet. zudem recht méBig.

wenig gefrickst werden. Per Tasten-
kombination entlockt |hr Eurem
Muskelpaket I

zerbroseln. Abwechslung gleich
Null. Gahn, schnarch!

Trotz der imposanten Speicher-
kapazitat von immerhin 20MBit
gibtsich Fatal Fury 2 auch groflst‘f

vom Brot nehmen un

zeit das z-ucr unscheinbar. Im u»—[gelch
Da let zum ersten Teil hat sich nicht allzu

viel getan
<

wWeni ’3 |

es sich

Das gilt auch fir das Gcmeab‘;

zundichst kraftig zu trainieren. Erst

wenn |hr wirklich fit seid, konnt Thr t den
Euch daran machen, im Allein-  eine Neuerung eingebaut. ImGe-  rechis. Eine nefte |dee, die man  bis zur Klosse eines coe—l-':ur:m em

gang alle anderen Fighter zu be-  gensatz zu den meisten anderen  sicherlich noch etwas ausbauen  Ups wie Super Street Fighter 2
suchen’. Nur wer eben jene der  Priigelgames gibtes nichtnureine  kénnte. Aberkein Lichtohne Schat noch ein weiter Weg. Die knall-
Reihe nach besiegt, darf sich mit  Spielebene, sondern gleich zwei ten: Die Bonus-Stages sind alles  harfen Prigel-Fans unter Euch dir
Fugund Recht Kingofthe Fighters'  Thr konnt also nicht nur vor und  andere als abwechslungsreich.  fen sich das Game dennoch -
nennen. Damit das Ganze noch  zuriick, sondem auch (aus der  Innerhalb eines Zeitlimits miPt lhr  hig mal gencuer ansehen

etwas schwierigerwird, hatTokara  Sicht des Fighters) nach links und ~ méglichst viele Steinséulen Martin Klugkist

(Camepcy .|| | W

aEERR__
Allein wird dieses Spiel recht schnell de. Doch wozu gibt es
schlieBlich den Zweispieler-Modus?

Geuile aEae__l

Noch ein oder zwei Tritte lmd- Muskel-Power gegen Fett — Wer Mit fiesen Sonderschligen geht Die Animation i<t kein Meisterwerk, dafir sind die
der Pfeiler ist Staub. wird gewinnen? es dem Gegner an den Kragen Hintergrundgrafiken gelungen. Keine Fortschritte zum ersten Teil.

o annm |

Die typische Mischung ous markigen Soundeffekten
Hintergrundmusik.

Letztere ist ganz nett.

[TOTAL! - CHECK |

Schwierigheitsgrad
Continues

Muskelbepackt und arrogant bis in die
Haarspitzen: Terry Bogard

Speicherkopazitel .
Erhiiltlich .........




sie dort absetzen. leider krankt
DON2322%510 Choplifier Ill aber an einigen
S o1 asilll 0o spielerischen Schwdchen:

Im Seitwarisflug neigt sich die Nase
des Hubschraubers nicht weit ge-
nug, so dab lhr nur im Tiel :lf.uc__;
Gegner am Boden freffen kénnt
Dann gibtes die Extras im Level nur
einmal, das heit, wer ein leben

verloren hat, siehtden E pr‘gnara n
extrawaffenlos gegeniber. AuBer
dem gibt es zu viele unfaire Stel

len: Schi

Und schon wie-

oder Felsen, die von

der erscheint ein
16-Bit-Remake
eines Computer-

allen, chne daf man

1 Héhlen scrollt

.’)'b"’.'“ hera

jswe

n zu spat nach oben

beim 'ﬂ.:-bhfli-gge".

hr lauft plétzlic
Wesentlich

auch gewe-

klassikers aus

grauster Vorzeit,
dessen Vorbild
mittlerweile so

alt ist, daB sich
wahrscheinlich nur
noch Ever Grof3vater
daran erinnern kann.

Hinter feindlichen Linien mit . i _ : _ ' .

dem Hubschrauber gegneri-

Am Ende jeder Mission
wartet natiirlich ein
Endgegner auf Euch

sen Jjoschrauber wie
peim F
fluB de

wurde

besserungen, die aber grobten-
teils bereits in den auch nicht mehr
ganz taufrischen Sega-Master-Sy-
stem-und Game-Boy-Versionen ge-
sichtet wurden.

In vier Missionen mit jeweils vier
Leveln mift lhr per Hubschrauber
Geiseln befreien. Euer Fluggerat
weist dabei ein rechi realistisches

l' '
sche Atillerie zerstéren, eigene 1
leute an Bord nehmen und in ==
Sicherheit bringen. ,Chaoplifter lll” L. i 8+
enthdlt demgegeniiber einige Ver- i W Y T e as e— g ]
' . | ]
.l

Die letzte Mission fiihkrt in die menschen-
unwiirdigste Umgebung iiberhaupt: den
modernen Grofistadidschungel

ELEED7 mEl ]

mer in E.I.ckri-;hturq feu

b

ert, Mit den - und
Tasten kann der

Flugverhalten auf. Bei normalem N schrauber gedreht wer

gl o : | g Bei etwas mehr Lisbe zum Detuil hatte 1l ein seh
Seitwartsflug neigt sich die Nase UJJJ\JJ A den. Wenn Ihr e mﬁidw'dmh'mm h%ammww.
des Hubschraubers nach unten, nach vorn schaut, kénnt

beim RUCde"!STriu::': nach oben. sPieb-llm werden Ihr nach unten schieBen aue -m .. ..;I J

Dementsprechend verandert sich vielleicht an alte (bessere) An Extrawaffen gibt es Vom Umfong her in Ordnung. Da man nur olle vier Level ein
auch der SchuBwinke! da Ihr im-

Zeiten erinnert.

was das Herz begehrt:  Polwort bekommt, ouch langere Zeit forderd.

Granaten, Na-

palmbomben s ..
TR v

: gemocht, die kleinen Figuren sind sehr gut animier!
Raketen, Kern
Streckenweise unfair, Sl e e
am Spieldesign hétte man | waffen (Smar- ELJTER _I_I_I
woch shiiges vathes- bomben]. Nach-  pie oundaffeke sind ok, die sk jedoch dodeh vie 2 e
SME- L thars dem Ihr Euch  irgendwo m Hiergrond vor sic i

den Weg frei- [TOTALI - CHECK
geschossen habt, in der  Gene... _ Adi
Nahe der Geiseln ge-
landet seid und sie an

Soklemchbeor wardsa Bordgenommen habit,

mittels Strickleiter in miiBt thr zuriick zur eige-




Nicht nur auf dem SuperNES, sondern

auch auf dem Game Boy erwartet Euch

ein wirklich IREELICIEL
schlumpfiges L ECLELE
Abenteuer. .

Links wird
gerade ein
Schlumpf befreit.
Der Drachen-
endgegner
(rechis) hat es in
sich.

Sogar mit einem
Storch fliegt un- §
ser Muskel-
schlumpf (unten)

Die Schlimpfe

o1 1 1 | .

Iwhmhwm,mrﬁﬂw
wilre, dafiir aber reichlich Abwechslung und ganze 12 Level

er base Zauberer Gurgelhals
will die Schlimpfe aus-
léschen! Drei der niedlichen

ir s

'muwmmmmmu
Geschehen auf angenehme Arf und Weise.

TOTAI.I - CHECK
n - Jump&Run

3 Sruien (mittel bis hmu

52 ... ] Pafwiirter
Hans-Joachim e T M
Amann e WA im Handel
, Terminator 2 (orcods Game) 79,95
The Legend of Mysfic. Ninjo 129,95
Tiny Toon 69,95
Total Carnoge ” 95
Terminator 69,95
s WESEI.ERSTRABE 54, 48 151 MUNSTER A
A ime '
8995  Die Schiumpfe 119,95 Sim Gty 6995  TopGear2 89,95
69,95 T -Die B LeeStoey 119,95 Joe ond Moc 89,95 Pocky & Rocky 89,95 Slam Master US 139,95 Utopia 129,95
Teanis 3 89,95 Duffy Duck - Marvin 89,95 Kevin Keegan Player Mon. 69,95 Pop 'n Twin Bee 2 119,95 Spiderman / X-Man 69,95 UN Squodron 89,95
Another 69,95 Earth Defence Force 59,95 King of Dragon US 119,95 Paperbay 2 4995 Striker 59,95 Virtwal Soccer 109,95
Art of Fighting 89,95 Exhaust Heat 69,95 K.H. Rummenigge PL. Mon. 119,95 Phanlonx 59,95 Sumsetriders 69,95 Where in the world
-ﬁl 8995  Equinox 8995  King Arthur's World 69,95  Pilotwings 4995  Super Aleste US 89,95  is Cormen San Diego 19,95
Ly 69,95 F1 Pole Position 89,95 King of Monsters 2 US 129,95 Plok 99.95 Super Bomberman 79,95 Wing Commander 79,95
Batman Returns 69,95 F-Tero 59,95 Lamborghini Challange 69,95 Pop 'n’ Twin Bee 69,95 Super Battle Tank 59,95 Winter Olympics 119,95
oads in Battiemoriocs 19,95 Fifa Soccer 99,95 Leathol Weapon 69,95 Populous 59,96 Super us 89,95 World Class Rugby 79,95
Br 79,95 Final Fight 69,95 Major ﬁIﬂ! Golf 89,95 Prince of Persia 89,95 Super 109,95 World Cup USA '94 129,95
B, 69,95 Final Fight 2 119,95 ﬁ Sword 59,95 Populous 1| 89,95 Super Empire Strikes Back 119,95 We're 69,95
{ Brothers  Bvel T 2) 79 'IS Floshback 89,95 i 9995  PushOver 8995  Super Kick Off 69,95  Wing Commander 2 -SECR.M 89,95
Bubs)r 89,95 First Samurai 69,95 mhmm 79,95 Rosenmahermann 69,95 Seper Metroid 119,95 m 208 7995
Bulls vs. Bluzers 11995  Flinstones 119,95 & Magic 2 12995  Rock 'n’ Roll Rocing 10995  Super Pang 69,95 i 99,95
Bugs Bunny Robbit Ramp. 129,95 George Foreman's KO Boxing$9.95  Mr. Nutz 69,95 m 3 79,95 Super Smiv 5995  World Cup Striker 119,95
Choos 12995  Gods 5995  Mega Man X 119,95 urf 5995  Super Stor Wors 1995  World 89,95
World Soccer 1995  6P1 6995  Mefol Morines 12995 Run Saber 7995  Super Tennis WWF - Royol Rumble 99,95
h 6995  Ghost 'n Ghoaks 4995  Mortol Kombot 7995  Sensible Soccer 11995  Suzvka 8- Howrs US 119,95  Young Merdin 129,95
k Rock 5995  Goof Troop 11995  NBA Jom 119,95 12 i Super 69, Tombies A
Sky 8995 Super Double 5995  Zelda3 89,95
(liffhanger Soccer Shoot Ovt Super ool
(ool Spot [
Doffy Duck 5 Spieler

TEL. 0251-527854 versanp- UND LADENLOKAL /AN-VERKAUF VON GeBrRAUCHTSPIELEN TEL 0251-527971
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SCHLUMPEE

@ Infogrames

ochwenn lhrihnen nicht helft
so haben sie bald aus-

geschlumpft, denn der argli

stige Schlumpt- FNeses
g P Papwort hilft
Hasser Gurgelhals Bk wiler

hat sich vier der

niedlichen Zeitgenossen ge-
schnappt und hélt diese gefan-
gen. Doch damit nicht genug:
Gurgelhals will alle Schlimpfe!
Es liegt an Euch, ob der fiese Kerl
mit seinem Vorhaben durchkommt
oder nicht. Die Karten dafiir ste-

Sorgt fiir Abwechs-
lung: die rasante
Schlittenfahrt

Papa Schlumpf
informiert seine
Schiitzlinge

Mit einem halben Jahr Verspétung
kommen sie dahergeschlumpft, die
kleinen Blaulinge aus Schlumpfhausen.

hen allerdings gar nicht schlecht,

genn ,Die Schlimpfe®, von
ogrames programmiert und von
Wintendo vertrieben, haben es

wahrlich in sich. Nein, nicht die

Blaulinge sind gemeint, sondern

das Programm als solches, spezi-

ell der Schwierigkeitsgrad. Uber
_ein Dutzend level, die
Euch durch Walder
und Hdhlen, iber
Seen, Gebirge
& und Briicken fiih-
R ren, sind voll-
gestopft mit
Gefahren. Da
~ warten nicht nur
.rﬁr$Ch|L.mpF1 bése Gegner in un-
terschiedlichster Form auf Euch,

sondern auch fiefe Abgriinde, rur

A oSN A

Toll- Inobulmﬂe grafische
Umsetzung, toller Sound, man
spielt mit vier verschiedenen

Schitmpfen.

schige Wege und allerhand mehr
Im Verlauf der Suche nach den
vermiBten Kameraden findet lhr
sicherlich den einen oder anderen

Schlumpf
Dir einen

Der Brillenschlumpf
hat eine niitzliche
Kerze

Bonusraum, derwertvol-
le Dinge wie Energie-
auffrischer oder Bonus-
leben beinhaltet

Von letzteren kénnt |hr
auch gar nicht genug bekommen,
denn leider, leider haben die Pro-

grammierer den Schwierigkeits-
grad doch verschlumpft hoch
angesiedelt. So hoch sogar, daB
es selbst auf einfachster Stufe kein

leichtes ist, Gurgelhals beizu-
kommen. Dies liegt vor allem an
den zahlreichen unfairen Stellen
des Spiels. Kaum auszudenken,
dafd auch kleine Kinder Die
Schlimpfe spielen sollen.

Davon abgesehen haben die Pro-
grammierer ein gliickliches Hand-
chen bewiesen. So haben sie es
geschafft, die kleinen Sympathie-
frager richtig knuddelig auf die
Mattscheibe zu bringen
und ihnen wilzige
Animationsphasen zu
verleihen. Auch die mu-
sikalische Untermalung
kénnte kaum besser sein
Die Musik paBt zum
Spielablauf, istteils herz-

erfrischend, teils ein bifchen dra-
h nach lan-

matisch und ¢
gerer Zeit r

T
ja, wareda nic

:'.f"’f:)\_hOmT
, dann

it Sicher-

C’“&J’J\JJV

Umruhcmr schwierig
und unfair, ein PaBwort
gibt's nur alle
vier Level.

p&RunKost. So
kann einem der Appetit allerdings

schnell vergenean

Hans-Joachim Amann

heit eine teine Jurr

Die Schlimpfe

(Gameplay S | | |||

Vallig unfaire Stellen verhunzen das gesamte Gameplay. Was haben
sith die Progrommierer dobei nur gedacht?

Daverspafl}

Fir Hardcore-Spieler sind e

aEEe i

Schiiimpfe sicherlich eine nette Herous-
forderung, allen onderen wird vermutlich schnell die Lust vergehen.

1 11 ] .

niedliche Animationen, hisbsch gezeichnete Level -

Levels ......

Grafik
ort o
L Sound |

u«u-ﬁﬁwh%&d meist
wunderbor zum Spielgeschehen, Echt l-pg-n!

TOTAL! - CHECK

Schresigheitsgrod . 3 Stulen (hoch-sehw hoch)
Confinues ............ Pafiwort alle 4 Level

aEREEE_
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Die Schlange
hilft Mogli auf
die Spriinge

igentlich will Mogli ja nur e
E e
nes, namlich nach Hause

’v‘w-rﬁ. hendort. Viell
unbedingt zum Telefonie

das ist seine Sc

imweg als recht

erall lauern
Helden mit

und

ahnlichen

em bewerfen. mit

unbedingt zu spal Und dann

sind da auch noch d
grinde un

d Domenp

nurmit Hilte gesct

ter Spring-

Virgin hat sich mal wieder
einen Klassiker aus dem
Hause Disney vorgeknopft
und ihn ins SNES gepackt.
Was dabei herausgekom-
men ist, erfahrt Ihr nun.

erei und Hangelei zu iberwinden

sind
Bei so vie
lich nur fair, daB s

allen ihm zur "\r"er-':ua_ur\g stel
wehren darf

a
o
5l
n

en M ittel

=11

Das leben ist schon hart .
len Feinden ist es natiir
ich .’\J’loq'l mit

wenn-

leich diese etwas ungewéhnlich

nd: Das Waffenarsenal besteht

ia

mlich aus recht schmackhafien

Tropenfriichten, die beim Gegner
einen bleibenden Eindruck hinter-

sie

anrichter

Kratt g
gew

Diese '\.'\«"-“‘ fe steh
ni“rt grenz

egen weil

Ur

wWala

ewor

gumente mul3

einsammeln

fen

Z

kann, wenn

nur mit der richtigen

\v'\.'"[rj
itV -J(]ll

ur Verfi-

gung, efwas srork-ﬁ‘= Ar-

yerersi "iDC}“

rio- hl—err

denn die

verstreut im

ch die meisten Ge
dadurch besie

nnen Mogli ganz
einfach in Jeh ter Ma

’_}u'

irne hipft

Mitdem Uberleben

allein ist

%

es natir

lich nicht getan

e5

qibt

unter-

Menschen-

Megli aufsammeln kann. Da wa
ren natiirli -I‘ zu ma’}"‘ die Extra

Ich rieche |

Seisch ...

Tolle Grafiken und
Animationen, abwechslungs-
reiche Level, guter Sound

macht, an manch schwierigen Stel
en taucht auch plotzlich Balu aus
cinem C autund wirftMogli
eine he Maske zu. Werivoll
nd auch die Diamanten, von
lenen es rote und grine zu finden
qibt. Wer geniigend rote Klunkern
einsammeilt, bekommt am Ende

I

'.,,C-I'"T':;’IUE‘
nen Steinchen erlay-

spen-

a
T
O
[17]
0
[ -

einer Bonusrunde. Dortlassen sich

unter Zeitdruck nochmals ordent-

ch Extraleben abstauben, die man
spater auch dringend bendtigt
Allerdings sind einige der Dio
manten recht gut v’Bfo&Lk[ so daf}
man schon mal langere ,Anfahrts-
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\ANEGATINE

verschwinden hinter der zu
,dichten’ Grafik

Verdacht hinter einigen
Felsen in die Luft sprin-
sanimuB
besondere Rolle bei
Suche nach solchen

N ExIrQs SpI& Tiger scheut
arnen Ratsel-  das Feuer,
' 2
tiguren', die Mogli gelle:

tindet

t, so verandert sich

Jmgebung ewas

sine libelle zum le

den Zugriff zu
rmoglicht, ein

Im Bonuslevel lassen sich
viele Extras sammeln

lacht sich Shir
Khan schuppig

nen eines Levels mit vielen
Extras fihrt, oder eine plétz-
lich auftauchende Lliane
macht Diamanten oder
Abkiirzungen zugéanglich.
Es lohnt sich also durch-
aus, den Urwald genaver
zu erforschen

Durch satte elf level muf}
sich Mogli schlagen, bis
er endlich Shir Khan ge-
genibersteht, dem letzten
Hindernis auf seinem Weg
nach Hause. Jedes einzel-
ne Level bringt neue Uber-
raschungen und sollte
grindlich nach Extras
durchsucht werden, denn
nur so kommt man
letztendlich zu den Extra-
leben und Continues, die
man in den spateren Leveln

Uber normale
Kokosniisse

durchaus dringend bendtigt.
Denn was als relativ simples
Jump&Run beginnt, wird wird
ab etwa level 7 doch ein recht
anspruchsvolles, teilweise aber
auch leicht frusirierendes Aben-
teuer. Insbesondere die
Zwischenbosse sind ziemlich sta-
bil ausgefallen, und es ist schon
etwas frustrierend, schon im drit-
ten level mit einem nur
schwer zu schlagenden
Fiesling konfrontiert zu
werden. Auch gibt es
spater noch einige recht
hinterhaltige Stellen, die
man aber mit etwas

Ubung bald im Griff hat.

Vielleicht hatte man sich

doch noch mal ein paag?
mehr Gedanken zum
Thema faires Leveldesign
oder ansteigende
Schwierigkeitsgrade
machen sollen

Zwar fehlen auf dem
SNES die kostlichen
filmnahen' level
die Elefantenpatrouille
oder die Flubfahrt mit
Balu, deren Ersatz ist
aber auch nicht zu ver-
achten und spielerisch
wesentlich anspruchs-
voller. Alles in allem ist
.Das Dschungelbuch”
ein fechnischer
und spielerischer
leckerbissen,
den sich wohl
nicht nur Freunde
des
schmecken las-
sen sollten

Michael‘Anfon

;j Die Hydnen finden
"l Moglis Bemiihungen
einfach licherlich.

Wenn die wiifiten ...

| wie

Kaa ist der ersie grofie Zwischengegner, der
ziemlich stabil gebaut ist und bise nervt

Genres

Gegen King Louie diirft Thr freundlicherweise
gleich zweimal antreten. Das nervt noch mehr!

Dschungelbuch

o 11111/

Es st zwor oo’ ein Jump & Run, die stellsnweise ober recht
kniffligen Passagen und die Risel sorgen fiir Abwechslung

PERERL

a
Nur wer wirklich jeden Quodratmeter Dschungel durchpfligt, der
wird Erfolg haben. Dos dovert nich! nur, sondern mach! auch Spa

Gelungene Animafionen erfreven dos Auge, in Sachen Vorder- und
Hintergrinde wurde manchmal etwos zu viel des Guten getan.

souns WEHIE_|

AHfen kreischen, Tiger briillen, Insekten summen, verletzte
Menschenjunge heulen - und gute Musik gibt es notiirlich ouch

TOTAL! - CHECK |

o m
(T CSo— |

Schwierigheitsgrod .......... einstellbor

(onfinges ...................... erspieler

Speicherkopazitt ........... 16 MBil D
Erhllich .......o.coocene .ab sofort

TOTAL! 9/94




Indys Viter;
Steven Spielberg
und George Lucas
erfanden den aben-
teuerlustigen Archdo-
logen vor 15 Jahren

Vom alten Agypten bis

ins tiefste Peru - eine der erfolgreich-

sten Filmserien erobert Euer SNES.

TOTAL! war dabei, als Indy in

Deutschland Peitschen und SchieBen

lernte. Wir schauten den Machern
uber die Schultern...

n aer vor _:ier arei

mal wieder lguft
das Fernsehr-

ac I":' tem Ih

letzten TALl einen der

1979 haotten

Abenteuer-
Serien ﬂer 5 Jer-“hrp. ]
Kinoformat wieder
i Indiana
war ;]-’;c-oran 1981 liet
.}-’Jg__‘,e’:‘-' des verlorenen Schatzes'
und ercberte d Kinosale. Bis
heute gilt der erste Teil de
als bester Aben-
ver-Action-Film
aller Zeiten. Ab-
t @r.'-PH Cie-

Weihnac!
gepicki

Jm die tniste

Fa

zu befrachten, Nichis zubeleben -

jone

da naher, als be

i

mit dem ActionKnaller ,Su-

a
C

@
=
7

o'
E|
r}
-~
D

> IndionaJones~  tion dus Ps&ud{}
nicht gesehen !
ZU _lr‘.d

yih.";f_—‘:”

In diesem Menii
sucht sich der Map-

Designer einen Level
zum Bearbeiten aus

deokopien,

WENN &iner

TOTAL! 9/94

Auf Indys
Spuren ins
SNES

Programmier-Power aus deutschen Landen:
Factor 5 werkelte ein Jahr an Indiana Jones
—drei Filme wurden in 16 MBit gequetschi.

Mysthik, Action
und fiesen, fin-
steren Nazj-
Bosewichtern

Aber auch G!'E'.
folgenden Fil
bluttten durch Wahnsinns-
Stunts, aufregende Tricks und der
dritfte Teil vor allem durch Indys
Vater, gespielt von Ex-Bond
steller Sean C
Im Auftrag von George
Mediendmperium schufen die Kol
ner nun

_onnery

Jndiana Jones - G
Adventures’, Zu der ungew

chen Kooperation z

£V

Kalifornien und Kéln kam e
Super Turrican’. Lu\,ctA"c :
Producer Kolar-':)trr-:lchemcr,---,'— Vertrauen in die teuto
4 MBit-Acti
Knaller der Deut

schen so beein-  dem

druckt, dald er

menarbeit mit de

grammierem _‘_.-_:_!;:f-._u'-“ urc 1 d
enischied — Indiana | ~hon warer
nicht ein weiteres Star Wars-Gar e keir ndy konnte

Rohmarterial:
Im Icon-Editor
werden die Gra-
fiken eingebaur




Super Nintendo-
Seltenheit: Indiana
Jones nuizt 256 Farben
gleichzeitig fiir die
Zwischensequenzen

unaerie von

eintri

’;-.‘.."-" e
G L /) e "f/—
= y Co oA A
Mode 7 mal zwei: Wahrend der
Riesenfelsen Euch nur in 2-D verfolgt
Mode 7 = der rollende Brocken),...

Jede Animationsphase des Schlauchboots

.rast Thr mittels Schlauwchboot in und der Spielfigur mufi mihsam
echtem 3D die Hinge des Himalaya gezeichnet werden — allein der Spieler
hinunter (Mode 7 = Boden) . besteht aus mehr als 250 Einzelbildern!

TOTAL! 9/94
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g

zelleile gepuzzeltwerden
Aus diesen Puzzleteilen
werden dann die level zu-
sammengeselzt. Ist
level grob gebaut, kann
er direkt ausprobiert wer-
den — dank speziel
per Ninfendos kénnen
neve Spielsegmente direk!

ein

er Su-

SRS -
i

So sieht s auf dem Bildschirm
aus - jeder Level wird von den
Designern Hunderte Male
gespielt und getestet.

THE MAING OF

alle Details stimmen
Wahrend der levelarbeiten kiim-
mert sich der Programmierer vor
allem um Gegnerprogrammierung
und Spezialeffekie. Mehr als ein-

mal tluchte Programmierer Thomos
iiber die tollen Méglichkeiten des
Super Nintendo, die sich zu sei-
nem leidwesen allzu oft als schwer
programmierbar erwiesen

Der Tempel des
Todes im Level-
Editor: Von Felsen
bis zur Lava wird

Jedes Detail einzeln Rasereien im

ZHSaMImEen- I.unu-!'.abyn'mh.'
gepuzzelt Mode 7 macht’s
miiglich

o
@
w
(o]
2
@

komplizie

die Mode 7-
Level: Indy rast mit einem
Schlauchboot den
Himalaya hinunter, flitzt
in einer lore durch ein
Bergwerk oder schief3t mit
Dads Hille gegnerische

waren

vom EntwicklunasPC
SNES geschickt und dort
ausprobiert werde
essentielle Funkfion fir gut
designte Slages.

Ist der levelautbau fertig,
kommen die inzwischen
programmierten Ge

er

Gegenstande und Exiras
dGZu—OuChhlergeh:rn:;hfs
iiber hundertfaches Auspro-

bieren damit der

Schwierigkeit

grad und

Flieger vom Himmel —al
es donk Mode 7 in 3D. Gerade
tir die Grafiker sind diese
Sequenzen schwer einschatzbor
denn alle Bodengrafiken werden
flach, also zweidimensional, ge-
zeichnet und erst vom Nintendo in
die drite Dimension gekippt. Da
zusatzliche Objekie nicht von der
Hardware gezoomt werden kon
nen, mubten die Baume in der
Schlauchboot-Sequenz in Dutzen
den von Zoom-Phasen gemalt
werden. Dos Komplizierteste an

TOTAL! 9/94
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Erst als alle
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van Uskarp

sictroner
-\..-S-r.G(jL’

heimische SN

satzlich v

diert bekommen
Wochenlange Ti mit
a T
';)-::'r.(;.|,.'r“ ung avynth Sia

Klettereien in Kairo
Nachdem der Level gebaut
ist, werden im Editor
Feinde, Fallen und viele
Extras plaziert

te und Mus

allen Seiten gen

aer wurge

bekannte Anything Goes' al

eiten Film, vollig umsonst um

setzt — rechiliche Proble

Drumherum
Holger Schmidt

,Super Turrican’ und ,Probotecto




... ein Traum, so alt wie die Menschheit. Du hast es in der
Hand, diesen Traum endlich zu verwirklichen. Dein
Imperium hei8t UTOPIA und besteht aus 10 verschiedenen
Planeten, die zu kolonialisieren sind. Doch heimtiickische
Krankheiten und oberfiese Aliens versuchen Deine
Strategie zu durchkreuzen. Auch wenn der Himmel brennt -
Du bist absolut cool drauf und hast alles fest im Griff.
Nichts kann Dich von Deinem Ziel abbringen.

UTOPIA - das subtile Gameplay ist das neue Highlight im
Super-NES-Entertainment. Animierte, isometrische 3D-
Grafiken vom allerfeinsten mit deutschem Bildschirmtext.
Alle Spielstande sind speicherbar (eingebaute Batterie).
Denn dieses Game hat kein Ende. Handel, Strategie,
Forschung und Politik bilden das Szenario UTOPIA.
Das Spiel fiir helle Kopfe. Total genial!

DISTRIBUTED BY

«» KONAMI

KONAMI Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz — Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KOMNAMI (Deutschiand) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 068 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77
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s - Der Kampf geht weiter! Auch die-
e ses Jahr erscheint wieder ein never
Teil der Street Fighter-Saga. Kann
das nunmehr dritte

Machwerk der

\
Capcom-Zauberer m"

auch iberzeugen? Gelll

NEue Kimprer

Mit dem neuen Modul kommen auch

1-8 Spiel-_ér

Capcom

vier neve Charaktere in unser Wohn-

Agentin. Nunmehr kiimpft sie in gehei- 22 mem Aufirag gegen Shadowlow. AuBerdem
e P

* 1

hofft sie beim Turnier mehr Gber % Ny ihre Vergangeheit zu erfahren.

CAMMY

196wt Johren mit Kung-Fu angefongen, do
165an  B6/56/89
46kg Buty. B

Fei Long hat schon in jungen §
bew.

er genauso foll sein wollte wie seine Filmhelden. Mittlerweile

Ly !

geht er aber den Weg von Ehre und Disziplin. Genau wie der Inder Dhalsim e snimmt :

er nur am groBenTurnier teil, um seine eigenen Fahigkeiten zu testen. ﬁ* .

e : J q | FEI LONG
Dee Jay ist ein schwarzer Kickboxer Jamaika. Da bleibt es natiirlich nicht 52“ B

175am 109/76/79

Getfle
aus, dof} er Musik im Blut hat. Und genauso kimpft er [ 76k Buw.

auch, sein Sl ist eine Mischung aus Kickboxing und Reggae Musik.

DEE JAY
6eb31.10.1965 Mafe
Gofe 191 an  130/89/94

Gow 106k By MY Fr lebte mit seiner Familie gliicklich im

Letzterim Bunde der Herausforderer st .- Thunder Hawk.

% Indioner-Reser-

vat bis sie von Shadowlaw ins mexikanische Exil ver- trieben wurden.

THUNDER HAWK

Geb. 21759 Mobe
9o 14599112

Grafle
ausfindig zu machen und Rache zu nehmen. Dozu ‘ﬁ"'- ke Sue. O kannerauf seine
Wrestling-Fahigkeiten und uralte indianische Magie zuriickgreifen.

i .' Rt "‘ ':- i '-. : '

Seitdem versucht T. Howk M. Bison (den Boss von Shadowlaw)




g - DR

ch warum@ Waren die ersten
den (auf dem SNES) nicht ge-
{ gE Zu schlechte Oder braucht
apcom ganz dringend ganz viel
Geld? Fragen Uber Fragen, und
nur der Geier weil) die Antwort —
ach wie schon, daf es Werbe-
fernsehen gibt.

JO
oei

2 g0

Na na, wo
greift sie
denn da
hin?

Cammy, der Und Ryu, der SN
Sfliegende Nammende
Tod Récher

Dee Jay, der
karibische
Frauenheld,
wird es
M.Bison noch

; Edlﬁon IAmomotl
92 Street Fighter Il (SNES)
v. 92 Turbo SF Il Hyper Fighting

{Automat)
juni @3 SF Il Champion Edition
(PC-Engine|
Aug. @3 SF Il Turbo Hyper
Fighting (SINES)

Sep. @3 SF Il Special
Champion Edition
{Mega Drive)

Okt. @3 Super SF II: The
New Challengers
[Automat)

1994 Super SF Il Turbo
Grand Master
Challenge (Automat)

Juni 94 Super SF II: The New

Chal. (SNES/MD)

Aulerdem gibt es SF2-Versionen fiir
diverse Compuier, z.B. PC oder Amiga

Kurioses am Rande: Churrli und Guile
| haben Gastaufiritie’ in Capcom's Final
" Fight 2, wo sie in der Hintergrundgrofik
herumsitzen.

Einige der Kamp-
fer haben neve 4
Spezialattak-
ken gelernt
oder fihreny

sie nun an- \
)

Kaum zu glauben, aber wahr: Obwohl
f es auf dem SNES nunmehr bereits die
ders aus | dritte Version von SF2 gibt, enthalt sie
(Chun Lis
Feverball z.B.
wird nun wie bei
Guile hinten autge-

laden und nicht mehr mit
fels Halbkreisdrehung akti- |
viert]. Capcoms Ziel da- |

| nicht alle Feotures der aktuellen
il Automatenfassung. Dort gibt es neben
neuenMovemLonge kannz.B. Fever
balle stoppen, Dhalsim kann seinen
Yoga Flame nach oben ausfuhren, ...),
dem Sp»riol-;sr|5r.'r‘g-.’\./'\ove_ dem
SpecialMove-Energiebalken und den

_ s bei war damit méglichen Super Moves (Kens 5-
K" ¢ ”] es, alle hit-dragon-punch, Z« anaiefs triple-
B Lt Kampfer | backbreaker, .| einen supergeheimen

Zusatz-End er namens Akuma.
Hartnéckige Fans hoffen ja, dafd zu-

mindest dieser in der SNESVersion

vl oz di | A
\ verser (i &
Kampf- [

was ist nun wirklich dran an
uper Street Fighter || — The new
Challe |t;ers ‘e Am vollsiandigen
Titel solltet Ihr eigentlich schon
merken, dafd neue Charakiere mit
von der Parlie sind [siehe links).
MNeben diesen ,New Challengers’
finden sich natirlich auch alle be-
kannten Streeffighter in diesem
Modul wieder.
Copcom hot viel Zeit und
Manpower investiert, um das
_Gummd'u pndnh‘.mm

versteck! st
Nachdem sich die TurboVersion be
reits nicht so gut verkauft hat wie von
Capcom erwarte! (vor allem in Japan
blieb man auf riesigen Stiickzahlen
sitzen), ist es véllig unversiand-
lich, daB die Fans emeut mil
4 einer ,unvollsténdigen’ Versit
on abgespeist werden, von
Street Fighter lll ganz zu schwel
gen Wir konnen CCIpEOI‘I'I ei-
gentlich nur wiinschen, daf} sie
nicht wagen, irgendwann noch
nen weiteren Aufgu auf den Mark
werfen. Denn auch wenn sk
Version besser spielt als
Irgendwann mufidie
doch ouch ‘mal ein Ende

stile on- [N
néhernd gleich stark zu ma- !
chen, so daf} allein Eure
Fahigkeiten den Kampfent:
scheiden und nicht etwa
die Starken oder Schwa-
chen der einzelnen Figu-
ren. Naturlich kann es kei-
ne absolute Gleichheit ge-
ben, doch wurde das
Méglichste getan.

Super Street Flghter Il ist im
Moment das definitiv beste
Priigelspiel fiir zu Hause.
Dazu tragen
nicht zu-
letzt die ¥

ROSITIY!

Vier neue Kampfer, neuve
(bessere) Grafiken,

ter Sound, neve Combo-
Regeln, einfach ,Guile’l




IV rausbringen. Weiter
gent’s mitdem Tournament-
Mode, bei dem insgesamt
acht Spieler nach und nach
gegeneinander antreten
konnen. In Maiches von
jeweils einer Runde miifit

lhr Eure Heraustorderer

Die neue B
Combo- B
Regelung g
hebt den
Spielspafi

pezwingen um
letztendlich Turnier-
sieger zu werden. Alle
anderen Platze wer-
den natirlich ebenfalls
ausgespielt, so weil)

(aller-

jeder, wie gut [oder
schlecht) er ist
Interessant ist auch der Time-

geMode. Hier miBt |hr
versuchen, einen (frei wahlbaren)
Gegner moglichst schnell zu be-
siegen. Wenn |hr die Rekorde der

Challen

erscheint el
Anzeige, die die Anzahl der Hits
und die Extrapu

Aulerdem

Dos Leben (X3
gines Street

gewdhlte) und dem

1t e (Iinry

Bt schon —One on

erwarten Euch auch sofeine

wie der

Group-Battle-
p

1
le in dem lhr

I—-Glb."]{_’k_ mit
zu acht Kampfern aufstellt und

hart, inshesondere wenn Eure Gegner ber fiese
magische Tricks verfiigen und Euch verbrennen.

Capcom-Spieler schlagt, dirft |hr

Euch sogar

eswelleren ke

gintfragen —
keine Batterie! |
lhr bis zu dre
die dhnlich

Turbosrerne an-

wahien

wie Deim

anger ,Street Fighter

NE MERE IN LOVE!

1 verschiedenen Regeln
Eures Kumpels [oder
ar CPU) bekampt

Naturlich sind immer nur
zwei Kampfer gleichzei-
tig ouf der Strafle,
Gruppenschlagereien
waren wirklich ein bify-
chen viel erwartet:
schlieBlich will Capcom

NEGATINI

Gmﬁuha Ver-
schlimmbesserungen (Blankas
Stage), manche Samples
fehlen, keine Batterie.

die Geschwinc

erhohen. Auchc

"Cir“ll'l't:l & Jptionsmenl
ur Schwierig

und

__elf_ mit |asien

Jeder Charakter hat sein
persinliches Ende. Chun
Li sogar zwei

-

e .
BON'T BELIEVE THAT
SLIME BALL CAMMY! !

belegung ist wieder mit von der
Partie. Die interessanteste Neue-
rung [neben den neven Kamp-
fern) ist aber die On-Screen An-
zeige von Combos. Wenn |hr

Tagelang mufiten

wir spielen, bis

A= endlich ein Double
| K.O. zustande kam.

screen fin-

its der Char-
Hintergriinde wur-
durchgestylt [al
manchmal zum

schlechten — guckt Euch mr*l
Blankas Stage an). Auch die B
wegungen im Kampf sehen urgend
wie flissiger aus. Zusatzlich wur
den einige Spezialatiacken neu
gestaltet. Chun Lis Feverball sieht
nun auch wie einer aus, nicht mehr
wie ein unférmiger Klumpen. Be-
sonders beeindruckend ist die Intro-
Sequenz, in der Ryu uns einen Ho-




ormen Kerle mit MD

neidisch sein miif.

Fir alle Inferessierten: SSF Il auf dem Mega Drive hat 40
MBit, einen detuilierteren Vorspann, mehr Spielmodi, (fir
MD-Verhiiltnisse) super Grafik, einen Turbostern mehr und
so weiter, aber —einen so furchtbor miesen Sound, daf Ihr
nie im Leben ouf die i

verlaBlicher Quellen hat die ani-
mierte Sequenz etwa 3-4 MBit
gefressen’. Zum Vergleich: ,Su-
per Turrican’ umfaft kemplett nur
ganze 4 MBit!!!

MNatiirlich wurden auch die Musik
und Soundeffekte nochmals ver
bessert. Der Schauplatz wird nun
jeweils angesagt auPerdem wird
der Gewinner der Kampfes na-
mentlich genannt. Sogar Ryu und
Ken haben jetzt verschiedene
Sprach-Samples. leider muBten
so schéne Sachen wie ,Round
One: Fight” und das Pausenijingle
dran glauben. Wahrscheinlich
r Speicherplatz langsam
Steuerung der einzelnen
harakiere ist mittlerweile wirk-
lich perfeki. Wenn I|hr einen
SpeciakMove oder eine Combo
nicht ausfihren kénnt, liegt das
ganz allein an fehlender Ubung.
Denn selbstverstandlich miissen die
schwierigen Moves mit GuBerster
Prézision ausgefiihrt werden. Sonst
wdre Street Fighter nur ein dum-

DoKen entgegenschleudert. Laut B2 .

selbst, ob Euch die Ver-

Kampfspiel ha-
benwaollt, bleibt
Euch nur dieses
Modul. Besit-
zem der ersten
Version kann
man ebenfalls
{fast] uneinge-
schrankt zum
Kauf raten, da
sich in den letz-
ten)ahren soviel
verandert und
verbessert, daf
sie mit diesem
Update auf je
den Fall gliick
lich werden.
Falls lhr die
Turbo-Version
habt, guckt
Euch dieses

Game an und

entscheidet

mes Prigelspiel - in Wahrheit ist es
eine lebensauffassung.
Wenn |hr also das (allerjbeste

besserungen das Geld
wert sind.

Maris Feldmann

Super Street Fighter 1l
by IIIIII

Die lassen sich (je noch
ﬁ&w-hﬁ-
. il
Ich spiele ouch heute manchmal noch mein . Diese

mmu.ﬁnmw-d—wu‘

e e s =2 14 il
Viel besser kann man's o dem SNES nichi mehy machen.

Hunderte von Animationen verwohnen Eure Augen.
mEERE_
Die Musiken versprihen noch mehr Dynamik. Waren nicht

Samples rausgeflogen, gabe es hier ouch volle Punkizahl. (e
'TOTAL! - CHECK | mn
Genre weevsnerener PriIgelspiel

[ S—— . 12 | Einspieler) /
Schwierigheitsgrod ... variabel

Continues ...oeeoccsececs . unbegrenz! ﬂ
Speicherkapazifal —........ 32 MBIt

LT — LT

fangs acht
Kimpfern
wurden so
mittlerweile sechzehn. Auch die Grofiken der Figuren
wurden jedesmol wieder neu gestaltet. An den
Animationsphasen wurde ollerdings weniger geiin-
dert (wie lhr unten seht), domit die Choraktere ihren
eigenen Stil und Charme behalten.

Dafiir haben die Grafiker sich um so mehr ouf die
Hintergriinde gestirzt. Jedesmal woren sie bunter |
und bewegter. Monchmal allerdings klappt nicht

alles so, wie sich e

dos die Jungs |
von Capcom vor-
stellen. Blankos

ter geworden. §

Achtet nur mol .

ouf dos Hous. Do

frogt mon sich:
,Worum der blode Automotenvorspann, wenn dar-
unter dos Spiel leiden muss?” (alle Bilder von oben
nach unten: SF 11, SF 11 T, SSF 1I).

Allesin ollem st Super Street Fighter |l abersein G
werl und sollte in keiner richtig coolen Sof :
sommlung fehlen. So ein Gome kann man sich au '




MORTAL KOMBAT CLAYFIGHTER WWF 2 - ROYAL RUMBLE
";.I_Mm&mbmhmﬂorfaﬂfombardm Humor statt Knochenbrecherei. In Clayfighter Alle gegen alle, jeder gegen jeden. In WWF 2-Royal

- Diskussion iiber Gewalt in Videospielen in Gang. Zu verdreschen sich lustige Knetmanchen nach Strich Rumble mifit Ihr Euch gegen die komplette
 Recht: MK ist Gewalt pur. Mord und Totschlag mit und Faden. Garantiert frei von Blut. Uber lange Wrestler-Elite durchsetzen. 0b Wiirgegriff oder
Mwm&mmon Blut. Perioden gespielt knnte es etwas fesselnder sein. Sprung vom Seil. Imlmgsmdm*m

edaubr besandarsdiespekmkd&m.m

LSPIELE * PRUGELSPIELE * PRUGEL

STREET FIGHTER Il
Mlﬂﬁdmmﬁte dieses Game die

SUPER S'I'RE
FIGH'I'
E Die TOTALI-Redoktion istsich
einig. Mit dem neuen Super

r
JWWWHM%M
"* streitig. Finer der Klas-
siker iberhaupt auf dem SHES.

Street Il labt
d:elommnd
w:;grmfarﬂdlwuk
anderes Priigelgome !
auch aur anndhernd an diesen komplett
mwm

!

. FRUGE!T__SPIELE . PRUGE

l’:’z- 4 - ' Super Street Fighter II ,

-2 =iy Street Fighter Il TE | SNES

| s L. n&ﬁ& O Clayfighter | SNES

- ‘Mortal Kombat | SNES
Turtles lll- Radical Rescue | GB
TMHT-Tournament Fighters SNES
WWF-Royal Rumble SNES
Fatal Fury
WCW-The Main Event
TMHT - Tournament Fighters
a0 P Mortal Kombat ' GB

- Tournament Fighters reicht zwar ‘World Heroes | SNES

g
BT RE

E

T 1/94
nich NS&NH@MRH heran, ist aber Art of Flghhng SNES 2/94

WWF - King of the Ring | NES

§
i

STREET FIGHTER Il - CLIFFHANGER
TURBO EDITION Hoffen wir fiir die Programmierer von Cliffhanger,
Frechheit! April und fost die komplefte W‘mderlmxﬂulﬂﬂ'h%&rﬂ Turbo doff sich dieses Game nie in Sylverster Stallones
wurden entfiihrt. Nun liegt es in Edition ist um einiges schneller als sein Vorganger. Game Boy verirrt. Sonst nimlich droht dem Sony-
gelos Hainden, dos Schicksal zv wenden Aufierdem kannt Ihr mit zwei Mwﬁ Team ein dhnliches Schicksal wie den Film-
kampfm tm' np’&hm Basewichten. Verdient hitten sie’s. Etwas Gutes

priigelspiele < 28 UKV



COOL SPOT

.
RIO LAND 3 Furdiemﬂsahk“ﬁialﬁndeanderen
e Weiterentwicklung von . SML2". Ent- ein roter Punkt mit Sonnenbrille. Wie dem auch sei
lms, ist aber spielerisch noch ausge- das Spiel um das , 7up“Maskottchen gléinzt (wie sollte
s dos beste J&R auf dem Game Boy. es anders sein) mit follen Animationen und
Ilfhhgemﬂm die Rolle von qumhd&wﬁaﬁnﬂ.ﬁmmmdermbe
T Erzfeind Wario z Soweem.] Abwechslung

hite aber nicht

SUPER MARIO :
ALL- S'I'ARS

Ebenso
ouch der Held dieses Spiels: Plok wirft mit
mlmwnmdﬂm um sich

ausschhcﬂch mit Super-Mario-
Ob aufm Game loy oder Super NES, die

Super Mario World 1
Super Mario All-Stars SNES 1 9/93
Super Mario Bros. 3 NES 1 Special 1/94
Super Mario Land 2: Six Golden Coins | GB - | 9/94
Woario Land: Super Mario Land 3| GB 1- 6/94
THE ﬂGImQUEST =  |cool Spot SNES,GB | 1-, 2 | 11/93,7/94
STARRING Mickey Mouse - Magical Quest | SNES - | 6/93
Mr. Nutz SNES 1- | 3/94
ml" m | Super Mario Bros. NES 2+ 7/94
Dos lustige Jump&Run vom Prigel | Rainbow Bell Adventures SNES | 2+ |4/94
spezialisten (apcom versetzt Euch mitienin  pjok SNES | 2+ |12/93
einen Disney-Zeichentrickfiim! Die bekannle- | ybble Bobble 2 GB 2+ | 10/93
ste und beliebteste Maus der Welt gegen | syper Mario Bros. 2 NES 2 |8/94
Mlqudmbukhe Und lhr selbst Super Mario Land GB 2 7/94
Kirby’s Adventure NES 2 6/94
Aladdin SNES 2 1/94
|Super Tiny Toons SNES | 2 6/93

hervorragende Figur. Dam ere Referenz-
Liste nicht zur Ninten wird,
bieten wlr &bﬂ' m durch
d-Lauf-Welten”.

RAINBOW Iﬂl
ADVENTURES

Dos Spiel um die knuddeligen ,Pop ‘n TwinBee -
Helden ist strenggenommen kein waschechtes J&R,

teilweise erinnert s ein wenig an ein Actionspiel.
Unmengen von huhplﬁﬂhwganhdfenden
Duwspaﬂ auch

NNM B dWNE « NOE

TOTAL! 9/94 @ jump&run



STELLT EUCH VOR, ES HERRSCHT DER TOTALE STROMAUSFALL. SEIT

TAGEN SCHON KONNEN WEDER KONSOLE NOCH FERNSEHER BENUTZT

4 WERDEN, DIE LETZTEN BATTERIEN FUR DEN GAME BOY SIND GERADE

LEERGEDADDELT WORDEN. IN DER TAT, EIN GRAUENVOLLES SZENARIO

FUR DEN LEIDENSCHAFTLICHEN SPIELER. WAS ALSO TUN? NUN,

ZUMINDEST FUR ALLE ROLLENSPIELER HABEN WIR HIER EINIGE NETTE

DINGE PARAT, DIE NICHT NUR SPASS MACHEN, SONDERN AUCH OHNE JEDE

STROMVERSORGUNG AUSKOMMEN. WERFEN WIR IM ZWEITEN TEIL UNSERES

REPORTS ZUNACHST EINEN BLICK AUF VERSCHIEDENE KLASSIKER DES GENRES,
BEVOR WIR UNS NOCHMALS DEN KONSOLEN ZUWENDEN.

g N AW
OHADOWRUN

die Schatten. Diesen Leuten bleibt nur eines
tbrig, ndmlich ihre individuellen Talente
bestmdglichst zu verkaufen. Es gibt immer
wieder bezahlte Auftrdge, sogenannte Runs,
etwa den Einbruch in einen Konzern oder den
Begleitschutz fiir wichtige Leute, fir die ir-
gendwer den richtigen Runner benétigt. Und
letztere machen fiir Geld fast alles. Es gibt
alsoviel zu tun in der Zukunft. Das Regelwerk
dieses faszinierenden Szenarios des ameri-

BB Willkommen in der diisteren Zukunft des Jahres  kanischen Herstellers FASA wurde von Fantasy Productions

begonnen, bei der
£ sich ein Teil der
Menschheitin sogenann-
te MetaMenschen,
ldngst ausgestorben
geglaubte Rassen,
zuriickverwandelt hat.
Seitdem gibt es wieder ~ Trolle, Orks, Elfen Y38
und Drachen, was eigentlich zunéchst

gar nicht so recht in die Zeit passen will: Die  Eswurdevon
g Zukunft gehdrt namlich gleichzeitigauch  undbeschreibt das Deutschland der
Z der Technologie, einigewenige Riesen-  Zukunft so gut, daB es sogar als \§
konzernekontrollierendieWelt, derSpa-  .Germany Sourcebook” in die ame- .
ziergang im Cyberspace der ,Matrix’,  rikanische Reihe (ibernommen wur—'f-;'f.};i"
desglobalen Datennetzes, gehdrtzum  de. Dort gibt es dibrigens noch zahl- 1
Alltag. IndenMegaplexen,den  reicheandere Titel, die (noch) nichtins
#Ballungszentren der Bevilke-  deutsche dbersetzt wurden.
rung, verbinden sich.Technik  ErgdnzenddazuerscheintimHeyne-
und Magie, gehen Magier, Verlag eine Reihe von Romanen
: _’1 computerspezialisierte Decker ~ zum Thema Shadowrun, die inzwi- | [
und mit Cyberware ,verbesser-  schen aufzehn Titel gewachsen ist.
te' StraBensamuraiihren Geschéftennach. ~ Empfehlung: Unbedingt mal rein-
. Und wer nicht in der geregelten Welt der ~ schauen, kaum ein anderes Rollenspiel
® Konzerne unterkommt, der ist ein Fall fir ~ erlaubt so vielschichtige Charaktere.

%2050. Aus noch unbekannten Griinden hat vor (FANPRO) komplett eingedeutscht. Neben dem Grundregel-
einigen Jahren die sogenannte Goblinisierung =~ werk ,Shadowrun 2.01" und den diversen vertiefenden Ma-
_ terialien, etwa dem ,Grimoire” fir den

. Magieinteressierten oder
dem ,Strallensamurai
Katalog® fiir den
Kampfer ist vor
allem das
Sourcebook
,Deutschland in
den Schat- ten” interessant:
FANPROselbsterstellt




Keinen Bock ouf den Technik- |

DAS SCHWARZE AUGE
Aus deutschen Landen, niimlich von Schmidt Spiele,
stommt diese Sammlung von Abenteuern im fernen

M

kram von Shodowrun? Dann gl iy 5

i ; Aventurien, einer nordisch-mittelohterlichen Wel,
g die vel Pltz fir Abenieuer biset. Zu dem recht
dosrichig firEoch: rforsct A bt
Barsuive, eine Fantasy-Welt @ " uﬁnn;hfdlsﬂﬁueﬁnd!m'ﬂll
?Mﬁeh‘hmu Dndﬁ.lmﬂﬂl- - S “ﬂ H. - { I‘

er, garantiert frei von HiTech, dafiir aber voller Magie. Auch hier Wer mdnuuufhsii " irﬂhpielslahl i
kiimmert sich FANPRO um die Eindeutschung, dos umfangre- PTG I s
che Grundregelwerk ist bereits in der Ubersetzung erhllich. * fll findig, allerdings ho-

diese Serie werden bei Heyne Romane erscheinen.

als ouch kombiniert spiel-

. noch recht wenig mit dem

— Vorbild zu tun. Auch

\ i in ‘m Illlf i‘ﬂ

BM;'_:”:;UQ- Kosten, ollerdings nur

Bei Drochen mitth lachen? Also gu, unternehmen wir eben ""m"“?;;
einen Ausflug ins Weltall der fernen Zukunft. Hier spielen die ':?'

BattleMechs, furmhohe und woffenstarrende Kompfroboter und ‘i;‘; "":;:

ihre Piloten die Hauptrolle. Und Ihr dirft Euch gleich doppelt
beim Spiel beteiligen: Einmal bei , Battletech”, einem sirategi-
schen Bretispiel, und bei ,Mechwarrior” (deutsche Version

schaven bei dieser Serie leider immer noch in die
Rohre. Vielleicht tut sich ja noch was?

= '
\

("‘I_L = FASA-Serien gibt es um-
ol fongreiches  Begleit-
material, dos teilweise

auch in deutschen Versio-

Prs o ST

A 2
wd  ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS

Diese froditionsreiche Serie aus dem House TSR ist im Loufe ihrer langen :

Geschichte stark gewachsen und etwas unibersichtlich geworden. Yom ur-
spriinglich noch am Brettspiel orientierten , Dungeons & Drogons* ausgehend,
wurden die Regeln zu den , Advanced D&D” iiberarbeitet und ausgebout. Die
auf diesen Regeln bosierenden Abentever sind Gberwiegend in Zyklen oder
Kompagnen unterteilt, die sich mit bestimmten Schoupltzen, Helden oder
Regionen beschiiftigen, etwa den , Drogonlance™, , Forgotten Realms*- oder den
Dark Sun*-Abentevern. Zohlreiche Erweiterungen des Regelwerkes erlouben
neben diesen fradtionellen Fantasygames auch futuristische Abenteuer, etwa das ,Buck Rogers”-Szenario.

Erganzt werden diese Serien durch zahlreiche Bicher mit Hintergrundinformationen und Romanen, die teilweise ouch in
bersetzungen erhatlich sind. Wir empfehlen fir interessierte Einsteiger zuniichst die Anschaffung des Grundregelwerks und eine
beliebige Grundbox ous dem reichhaltigen Angebot.

4+




]

Teini |

\ LELDA Il (shes) -~ -
Links Abentever in der Licht- und -
Schattenwelt von Hyrule gehdren
auch heute noch zu den inferessan-
testen, die man auf dem SNES erle-
ben kann. Teilweise recht knifflige -
Dungeons, zohllose Monster und —
immer neve Ritsel und Aufgaben —
sorgen immer wieder fiir Uberro- :
schungen. Grafik und Sound sind
zwar nicht mehr ganz ouf der Hohe
der Zeit, aber immer noch annehm-
bar. Wer Link nicht kennt, der hat
wirklich wos verpennt...

ULBLAZER (swes)

Ein stork octionlastiges Rollenspiel in Zeldo-
Manier: In zahllosen Dungeons werden
Monster verprigel, wos dazu fishrt, doB in
der Oberwelt 1|’|zr£r|7derungen em!rele

WERFEN
WIR NUN
NOCH'EINEN
KLEINEN BLICK
AUF DIE INTER-

- D(h mhlluse Leute fir dieses Game inferes-
sieren, das merken wir ouch immer wieder in
unserer Helpline ...)

CYE OF THE BEHOLDER cswes)

ESSANTESTEN ,‘ Diese Dungeon-Hatz ist dank ihrer

; : A heit
ROLLENSPIELE, DIE ES IN DER @ relativ gelungenen Ausgewogen

aus Komplexitif, Raitseln, Kampfen
und Fairnefl recht gut dazu geeignet,
erste Schritte in 3D-Dungeons zu unfer-
nehmen. Grafik und Sound beeindrucken
ar nicht unbedingt durch besondere Effekte, aber
schlieBlich hat man hier auch wesentlich Wichfigeres zu
tun, beispieksweise Kortenzeichnen. Auerdemsollie man
unbedingt eine Maus mit in die Dungeons nehmen, denn
nur so kommt man mit der Bedienung effektiv zurecht.

\ OF MANA (ses)

Dieses Game ist sicherlich die Innovation in Sachen
Rollenspiele der letzten Jahre: Bis zu drei Leute kinnen
sich gleichzeifig vor dem SNES vergniigen und eine
eigene Figur in Zelda-Manier durch die Lande bewegen.
Der Vorteil liegt ouf der Hand, denn nur so lassen sich die
Charaktere schnell und F=g

effektiv troinieren. pil

Einzelspieler haben es

NINTENDO-WELT GIBT. GENAUERE
INFORMATIONEN (UBER HERSTELLER
UND BESONDERHEITEN FINDET IHR IN
DER MARKTUBERSICHT AM ENDE DES
BERICHTES.

4 re war etwos schwerer,

Nt WARORY Visuesy . .’ IJ”' | Ma&{rh JL 0 Eum . | kommen aber dank dor

g Lo w: Einsteiger-Rollenspiel sc in, nicht zuletzt wegen des der intelligenten Automatik
mw:mmw;mmriﬂr?ﬁ' deutschen Version beiliegenden Spieleberaters. Aber auch anson- eben;g:k auf ihre Ko- [
Version keine Ausnohme. Wer podankonlas sten ist das Game recht uniﬁngm:freun@lkh: Das Kampfsystem ist sten. Daneben bestechen _ i
duith do Dengoens ru;t findet sich of leicht zu beherrschen, die Mitstreiter ogieren ouf Wunsch automa- | auch Grafik, Sound und P
il hendschnelin etm;m feforen Siock- fisch (und intelligent!), iiberraschende Kampfe gibt es nicht. Die | dos obwechslungsreiche Sentends mebr Spip
work wiedsr, in dem er eigontich noch gar Grafik entspricht vielleicht nicht mehr ganz dem aktuellen Sic.md, Gameplay, so daB man
wichis 2 suchon hat wnd Bazioht doet e aber das ist woh der Fluch der spiiten Eindeutschung. Aks Klassiker | auf alle Falle auf seine Kosten komm. Die im Herbst
entsprechend Prigel. Doch damit nicht ge- faug! dus.Gurne aber nicht nur dieses Jahres erscheinende deutsche Version wird kom-
nug, einige der Ritsel und Aufgoben sind ! fiir Einsteiger. plett mit einem umfangrei-
derart kffig, doB unerfohrene Abenteu- 3 chen Spieleberater ausgelie-
rer seh licht Schwerl und Joypad n die for. (Shegus, v e
Ecke werfen. Soschan die diisteren Dungeons e > m:: ?mrfr gvf:s"‘ u“;:rh::'fj“"m

R g 3 . ool sind hier gespi , der gurrie
ﬁem :ﬂh E;T:ﬁ'?:: ::hb:;m ih- T e Einige de,}ﬁgu,en whoders:
ennen ..

LW RERE) o o154
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P '<zx..1 L,‘,I.J]IU-T-. (SNES) h

Teilweise ein Zelda-Clone, teilweise ober ouch
nicht. Die Ratsel und Dungeons sind nicht ganz
s0 komplex, der Schwerpunki liegt hier Ghnlich
wie bei ,Soulblazer” in der Troinings-Adion,
allerdings wird ouch die Komplexitit dieses
Vorbilds nur annihernd erreicht. Das Game war
damals vielleicht ganz nett, heute ist es nur noch
fiir wirklich Interessierte interessant ...

LUF §THE ORTRES OF DOOM ey
Die Abentever von Lufia gestalten sich recht
abwechslungsreich, die Story steckt voller Uber-
raschungen und Atmosphire. Putzige Grafiken
und stimmungsvoller Soundirack, sowie eine

Man denkt an nichts Bases, und plitzlich
steht einem eine Monsterhorde gegeniiber

AAAAAA

URAKKHEN conesy

Wer eine vollig andere Art von Blickwinkel erleben will, der
sollte sich diesen Klassiker antun. Er spielt sich zwor recht ziih,
und auch die Orienfierung fiillt nicht immer leicht, aber die

Perspekiive ist und bleibt einmalig...
Hauch Virtuat durchdoche Bedienungsorge i lange Mot
Reality vation, dos Uberleben gestalfet sich hart, aber
;f""ﬂz;_""‘;f' immer fair. (Wer seine Charaktere fleifiig trai-
e G niert, hat eigentlich nie Probleme.) Eigentlich
betagten Games der ideale Enshag in die Welt der ,emslluﬁen'
Rollenspiele.
PAAONS LEST e
\ S}.-‘ln"‘ln;:' I Mmmnﬁdeﬁdﬂm,m’suwl'
TIAUUNTUIY (SNES) nur ols durchschnittliches Rollenspiel der japa-
Yon den vielen iberwiegend fantosylastigen Games ouf dem nischen Art, es besitzt jedoch einige Besonder-
SNES hebt sich dieses Cyberpunk-Spekiokel ous dem Seatile heiten: zum einen dos dbersichtliche und leicht
des Johres 2050 angenehm ab. Zwar wird mit den Regeln und und schnell zu bedienende Kompfsystem, zum
Konventionen des Shadowrun-Regelwerkes stellenweise et- anderen ein Magiesystem, das sich auf die
wos frei umgegangen, dennoch wird die distere Gesundheit der Magier auswirkt. (Die grelle
Endzeitatmosphire gut wiedergegeben. Grafik ist allerdings etwas gewdh-
Zusommen mil der abwechslungsreichen JPS nungsbediirftig.) -
Handlung ergibt sich so ein packendes | )
Rollenspiel, dos man unbedingt gesehen .
haben sollte. (Wer sich iber die Hinter-
griinde informieren will, der sollte ruhig 1 3
mol einen Blick in die popiergebundenen R : A
Regelwerke werfen. Vielleicht kommt = ps N
. mon jo ouf den Geschmack ...)
& Uioe EEome. L
//' lu_llMﬂ 11 (SNES)
D. YLV MR 1T (SNES) / Der einzige Vertrefer der Ulfima-Saga auf dem SNES ist gleichzeiti
Den Urvater der 3-Perspekiive gibt es / wohl dos Rollenspiel mit der iberroschendsten Wendung in der Story.
ouch fiir dos SNES. Er bietet hier die | Wenngleich das P(-Original schon einige Johre ouf dem Buckel hat,
Komplexitit und Atmosphare seiner Vorbil- | fosziniert die Welt von Britannia auch heute noch. Hat man sich erst
Steverung. Fir Nostolgiker ist dos Gome . steht einem spannenden Ausflug in eine inferessante und komplexe Welt
aber sichartich sin Mol > nichts mehr im Wege. Dieses etwos andere Rollenspiel sollte

TOTAL! 9/94 &%)




MIGHT & MAGIC I snes

Ein weiterer Klassiker der Rollenspiele mit einer sehr
komplexen Welt und vielen Aufgaben und Riitseln.
Leider fiillt der Einsfieg recht schwer, do die Kampfe
voralleminderAn- T} fongsphase extrem
[T ] unausgewogenundun-
W| foir sind. Die Grofik
wirkt manchmal etwas
onfiquiert und dos
Menisystem etwas
unibersichilich, nach  etwas
=) Einarbeitungszeit kann man domit aber
4 ./ leben. Vorbildlich ist das Automapping,
dos bei der Komplexitit der Welf aber

Nachfolger zeichnet sich ebenfalls
sthon am Konsolenhimmel ab.)
Fiir Profis ...

‘\ ouch dringend natig ist. (Ubrigens, der

\‘M YSTIC QUEST/FINAL FANTASY ADVENTURE (68)
Dos klassische actionorientierte Rollenspiel fiir den Game Boy.
Noch bevor Link offiziell sein Unwesen auf dem Game Boy trieb,
gingen die Helden hier schon in der klassischen Manier an die
Erforschung des Mana-Geheimnisses (und lieferten domit
letztendlich auch den Vorganger fiir den SNES-Knaller , Secret of
Mana”). Einfache Bedienung und eine komplexe Welt machen
diesen Oldie ouch heute noch zu einem spielenswerten Game.

/

,

§ 188

(¢
" &

0 FINAL FANTASY I rsmesy

Im Prinzip eigentlich ein typisch jopanisches Rollenspiel mit Fort-
bewegung in der Vogelperspektive und Kampfen in der Seitenan-
sicht. Herausragend llerdings der gute Soundtrack, die komplexe
Story und dos hinterhalfige Kampfsystem: Die Gegner halten
némlich nicht sfll, und wenn der Spieler zu lange fiir seinen Zug
braucht, bekommt er iiberraschend eins auf die Miitze. Gnau
richtig fiir konzentrierte Geniefer ...

Y

Noch herrscht
Ruhe, aber die
Kampfe hier
haben es
wirklich in
sich. Und
" Abhauen gilt
leider nich.

Nad FINAL FANTASY | EGEND
INAL TAIVIAJ T LLALINU 1)

(GB)
s - o VAL S VA R
Da namfc_n' man friedlich faspaiio 51— LR
durch die Landschafft, ... oS o =~ (R
BLOLRL LD 'L;)k.?«':'- -
ST AL YA T A Y .‘b
L e b b, "
A _ YOS
== - =% T2 7
. LY s -
v nv.y, &
"N -f—-p\_.’:-'

«.lind auf einmal steht man
solchen Fieslingen
gegeniiber. Das gibt Arger!

Dieses Game bietet Rollenspielkultur pur mit einer komplexen
Welt und einem Kampfsystem mit Perspektivenwechsel. Hat
mansich erst einmal mit dem etwas komplizierten Regelsystem
veriraut gemach, steht einem spannenden Abenteuer nichts
mehr im Wege. (Im dritten Teil hat sich leider relativ wenig
gedndert, so dafl man nicht unbedingt beide Teile

Sy

N ZELDA N e N CREHTGREED com
Die altvertrauten Elemente von Links Abentevern finden sich
ouch ouf Nintendos Keksdose in oltbekannter Frische wieder.

Ein nettes kleines Rollenspiel in der klussischen Perspekfive
mit einer abgedrehten Story und einem vorbildlichen Kampf-

gespielt haben mufl.)
kh-.
N SWORD OF HOPE

Ein etwos seltsam anmutendes Rollenspiel mit leicht an-
gestaubter Opfik und Bedienung. Die Story ist zwar recht

Viele Dungeons system. Diese klei- inferessant, alles
und Riisel sorgen ne Perle soltte man in allem ist dos
fiir longen Spiel- sich unbedingt ein- Game aober zu
spafl. Unbedingt mal anschauen. trocken, um heu-
mal reinschaven... e noch begeistern
Link, heute NrSgearaet-aeca Wer will noch zu kinnen,
ganz in Grau... B etwas Priigel?

LW RERE o oo




N TTHSAGA
Hier steht eigentlich nur eines im Vorder-
grund: kimpfen, kiimpfen, kimpfen. Die
Reisen durch Oberwelt und Dungeons sind
eher dde, hier geht es iberwiegend um die
Entwicklung der Charakiere. Sieben vallig
unterschiedliche Helden stehen zur Wahl, je
nach Houptfigur vo-
riiert der Spieloblouf
etwas. Nur fiir Leute
mit viel Geduld und
| Zeit ...
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§ THE LEGEND OF ZELDA wes

Natiirlich darf auch der Vater aller Nintendo-
Abenteurer nicht in der Ubersicht fehlen. Er bot
domals schon, was spiter alle seine Nochfolger
auch heute noch enthalten, wenngleich sich dos
Gomeplay in der Zwischenzeit natiirlich weiterent-
wickelt hot.
(Immerhin
kann man die
Musik des er-
sten Teils ouch
ouf dem SNES
noch genie-

Ben.)
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Kleiner Held ganz grofi: Der Klassiker iiber
Links Abenteuer auf dem NES.
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=55 i findet I all wichfigen Daten und Infos dber die. ¥ 48

interessantesten Rollenspiele der Ninfendo-Welt.
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Neben vorgefertigten Rahmen ...

.. kiinnen eigene kreiert werden Wer michte, der darf die Farben selbst

definieren
Wem die Augen nach ‘ner Stunde |8
Game-Boy-Session ob des kleinen
Screens zu trdnen anfangen, und

wer schon immer die Farblosigkeit

davon getraumt :'hr.s. \._L;--ele

auch mal am Fernseher zocken
zu kénnen. Endlich mal ein Riesen-
bild zu haben.
aus den TV-L autsprechert
siereo genieben zu
vielleicht sogar

die saften Basse

ooxXen in

konnen und
rgendwie noch
s Klein-
sten zu bekommen. Solche wagen
Ho-fmr.g»:-n wurden in den
Jahren auch regelmaBig und stets
zum vierten Monat

ein bisser F Nb—- in Nintendas

letzter
eines Jahres
von manch einer Zeitschrift ge
|

_"P'Li” Wer ienen ’-.r\,:_‘_lri'.,_u.?r ichen

2]

Stories keinen Glauben schenkte,
der tat gut daran —wer sie
Minze nahm, der hat sich i
April schicken lassen

APRIL, APRIl

MNun haben sich s

allerdings ausgescherzt, denn der
Super Game 5:

Troum'-,-::-rsreflung k

ist da — keine

demn erfreuliche
nur Hor
.

In diese Hardware, als

Super G

ganz gew ||\_|"E-<

neys

Den normalen Game Boy braucht
hr i'u:--:--:in. nicht — beides lauft von

nder I'r‘nb'“-or*gua f\loci’- Ein-
.‘_‘n

schalten der Konsole ist dos lang
ersehnte endlich pure Realitét: Das
ganz gewdhnliche Game Boy
Spiel erscheint auf dem

nschirm. Doch nicht nurdas

el

| istanstatt in Schwarzweif

sogar in Farbe! Jede der vier Grauw-
stuten, die Nintendos Handheld
normaierweise darstellt, wird durch
eine Farbe ersetzt. Wer mit den

voreingestellten Farben nicht zu-

AUs Jznissarz 21l s7ire stz

TOTAL! 9/94

_kommen.

der Spiele bemdngelte, dem
wird Nintendos neuvester
Geniestreich gerade recht

ist, hat die
vier andere
Farben aus 52 méglichen zu

frieden
Méglichkeit,

en =:‘.-d="—_’r aber auch auf
1zustellen. Ganz

E.
piele-Programmierern steht

gor die ganze SuperNES-Pale
von 32.768 Farben zur Verd

gung. Allerdings kann der SGB

davon im Spielfeld nur vier bis

acht, mit ein wenig Trickserei ins-
gesamt 16 Farben gleich mmg
darstellen und das selbstver

lich nur bei den speziellen S
Game-Boy-Programmen, wiez. B
Donkey Kong'. Der Rohmen
ums Spielfeld bietet sogar

d

‘_\ﬁ

rund
bis zu
arben. Alle SGB-Spiele lau-
fen zwar auch auf dem gewdhnli-
chen GB, aber logischerweise im
gewohnten S/W-look

Eine weitere Neuverung gibt es in
Sachen Sound, denn der SGB
besitzt 60 «:)r{:rhlprhgrc eurcle"\cru
te Soundeffekte, derer sich d

Programmierer bedienen durfer-

/‘) (40

Dadurch sind noch besser
moglich

SO BUNT WAR SCHWARZ-
WEISS NOCH NIE

chen Intormationen Uber den S

erfahren habt 'r-:za.r lhr Euch viel
leicht, womit lhr ei gemli:r:
gramme spielf, schlieBlich wird

der Game E--Z‘)\.' mit seinem Steuer-

Probotector 2 bictet teilweise 16 Farben

kreuz und seinen Butto
gesetzt. Ganz einfach: mit irgend
einem SNESJoypad oder -stick

-’Jr-,*.feurerren i-':':)".lg&[—:-i!'en j.:gc 5
Same Boy Gebrauch mac
len. So kénnt Ihr Euch

Uber Superhits wie
Donkey Kong Lan:

unes-Games

Bc*

Hans-Joach:m Amann

Super Game Boy in Kiirze
® erhiltlich: ob Semptember, Preis: ca. 99 DM
 568-Games erkennt Ihr an obigem Zeichen
* bislang erschienene Game-Boy-Spiele loufen
problemlos auch ouf dem Super Game Boy

® SGB-Spiele sind ouf dem GB in S/W
*mport-Programme gus USA oder Japan funk-
fionieren problemlos

* Action Replay funktioniert nur mit gewdhnli-
chen GB-Spielen, nicht bei SGB-Programmen
(bei diesen wird sogar ein eventueller Batterie-
Speicher gelascht)

* spielerisch sind alle Games gleich, nur in
Sachen Farben und Sound gibt es Unterschiede
5B stellt 4-16 Farben im Spielfeld gleichzei-
tig dor, der normale GB nur vier Graustufen
* 60 Soundeffekte sind fest eingebout
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Neben den vier Leveln des Original-
Donkey Kong sind welche aus dem
weniger bekannten DK Jr. mit dabei

ner Gegenspieler zu eige-

nen Modulehren!

ack to the Roots: Zur E
rung des neuen Super Gar
Boys greift Nintendo auf

Q
0

p .s
nong

Klempner Mario
nlempner /Viano |

|J|§T“ C‘C:IIT’CI|> n

seinem ersten Abenteuer gegen
den Frauen-entfihrenden Donkey
Kong antreten, und das in sage
schreibe vier leveln. Fir da-
Verhalinisse geradezu eine

Originallevel
das Spielprinzip de
Donkey Kong sfark
ab. Wahrend es gamals aus
schlieBlich auft Geschicklichkeit
ankam, istheute auch einige Denk-
arbeit gefragt. Mario mub, um
einen Llevel zu l6sen, einen Schlis-
sel erreichen und sich damit zum
Ausgang durchschlogen. Zusétz:
lich kommt es regelmafig zur Kon

vom Vo

trontation mit | ong, bei der Mario
ihm allerlei Gegenstande an den
Kopf werfen mufd.

| NANEGATINEN
1 Nur wer ein remes Jumpé&Run
ﬁuxh?::i:lﬂ :ldwr.'::d‘ :::.h

die grauven Zellen gefordert.

werfen.} g;bt es naturhch eine Vae#
zahl

Auf dem ,normalen* Game Boy ist
das Spiel natiirlich in Grau-Weifi

Neben allen Spielelementen aus
,Donkey Kong' (Fahrstihle, Lau
bander, Hémmer, rollende Fas
ser, ...] und dem Nachfolger

Donkey Kong Jr.'
Sprungfedern, ...) pluseinigen An-
leihen bei ,Super Mario Br os 2
[Ein Sprung aut den Gegner tihrt
nicht automatisch zu dessen Ab-

 NPOSTTINY

Ongmalles Gameplay,
perfekte Steverung, ein-
hundert Level (I) ohne
langweilige Wiederholungen

|Lianen

leben, sondern Mario bleibi auf
dessen Riicken stehen und kann
sich weiterfransportieren lassen

oder den Gegner aufnehmen und

Hut, Schirm und Tasche fiithren zu
einem der beiden Bonusspielchen.

auch Donkey Kong Junior auf
und hilft oder be!

;jam er seinarseils C\(:hc ter Un‘:'eg'_

ndert Euch i

Aufdem normalen Game
Boy prasentiert >|'n der

nn endlich
B.’;\J

I'S;_upq.'
n werden

Klaus-Dieter Hartwig

Donkey Kong
und DO"“L\-—.)-
NES| er

Donkey Kon

Geschicklichkeits-Denk-

spiekMix gewohnt farb- [EeliE==ra .. ... -
los, auf dem Super Game o au glavben, wes her ous doms alien Donkey Keng-

Boy gibtes einige dezen-  Spielprinzip herausgeholt wurde.

te Verbesserungen. Im
normalen Spiel werden
2War auch nur vier I""f
ben verwendet [plus drei
in der Statuszeile), dafir

Levelanzahl nohezu unbegrenzter Spiekspafl.

e
v i

was geboten fiir's Geld.

gibt es aber buntere  Lishevoll animierte, niedliche Charaktere, besonders in Farbe
Zwischenbilderund einen  dem Femseher shenswert

aufwendigen Rahmen.
Auch der Sound ist etwas
aufgepeppt, wenn auch
nicht allzu exessiver Ge-
brauch von den zusatzli-

Genre
Levels.
Schwierigh

Speicherkopa:

Auf dem Game Boy nicht viel besser zu machen, leider mangelnde

(11 1] .

Ausnutzung der zusitzlichen Super GB-Features.
TOTAL! - CHECK

Erhitlich ...



Zweifellos der bekannteste Videospiel-Held
aller Zeiten ist Pac-Man. Es gibt wohl kaum
Videospieler auf diesem Erdball, die ihn

nicht kennen.

L OV
|

2000 - konnte Pac-

Man nie an den sensationel-

VT v

Gute Umsel':ung
hallen-Klassikers, fir die
ganze Familie geeignet,

niedriger Preis

Technisch nicht gerade
fortschrittlich, biedere Grafik,
keine Abwechslung

AA: o~ e § o~
Is Mitverantwo

prinzip vollig s:mpe' Pac-Man

durchwandert ein Labyrinth voller . hallen. diversen Heim-

Das grofBle Fressen kann beginnen

Mans 8finnert sehr
eindringlich an alte  Kultigur finden.
Zeiten,

Spiethallen-Origingl, wos will ein

Yep, kling lles fast so wie beim

echier Picker’ mehr?

Pac-Man wird wohl

nur etwas fiir Freaks TOTAL! - CHECK

seim. Bedauerlich, Genre .

dafi Namco neben

dem Original-Modus

nicht noch einen
erweiterten integriert (ontinues

 hat. Das hiitte ein Speicherkopazif: -

Erhiitlich -....-...




1 Spieler

Vic Tokai

Nach langerer Durst-
strecke kommen die
Knobelfreaks unter

—_ interessanies Spielf
Y ":l—--—- —-\ A .:.r\— stk .
] &)
A iy JUJJ'J J'J Bedouel iche
Nette Spielidee, Extras de nicht iber das g
erleichtern Aufgabe, Batterie | 2 ra
‘peiche:e?ni::::.-. el e n kommt mit de C le ielt werden
Zeiteinfach zu wenig Neues, zum  Weder Grofi au Hans-—Joachrm Amann

|s Kommandant des Raum- > s——
schiffs L.U.C.L.E. seid Ihr auf v \| .f (,"!l I‘SIJ\J J V
einem fremden Planeten ge- J -—Lr--';th i
il Kein variabler Schwierigkeits-
strandet und mift Energiefelder pasalp
ST AN B .I J E"‘:_g"* Lj | grad, Zeitlimit sehr knapp
um [eweils einen leve bemessen, wenig Neues in
rzukommen, damit lhr letzfiich héheren Levels
laneten verlassen kénnt. Dies
ar nicht so einfach, da

SYSTEM

TR, s =

Rittenscheiderstr. 59

_:r werlich t-
L(';\m‘.' und guf ran

e

muBt, wenn es durc
. nen schmalen Du 45130 ESSEN

gong geht. So Ghnlich

gehtes .U.C.LEE., denn
dieses nﬂhuKe besteht
aus zwei Kanzeln, die
durch eine starre Stange

verbunden sind. :
Auch wenn sich die Fo

BRUCKSTR. 42-44
44135 DORTMUND
@ Tel.: 02 31/57 47 60

\ 1@ Tel:0201/79 6652
\

\Eﬂ\
u%&f'a'l‘:’%



TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! TO1

Trotz der starken Konkurrenz konnte

LESER!

ot

COOL SPOT

T
Nelale Ja-s B~ 1 an hin .
Rahd i glelri— il
- ot Sy e o
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Meine obsaku e
e Mummer | &t 7ur Zail
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CHARTS! TOTAL!

e LESER!

Iich liebe dieses
Spiel, weil immer
solche witzigen

~  Abscimilte dobei
sind, und man nie in
Eile sein mufl, da
die Zeit nicht

BROS.3

«"

ALFRED
CHICKEN

TOTAL! Charts

S IMNYHD TVLOL iSLVHD i1VLIOL iSLIVHD i1VIOL iSLIVHD iTVLIOL iSLIVHD

Heilwigstr. 39,
20249 Hamburg




allo, Bomberman-Freunde!

Um Euch nicht zu

langweilen, iibergehen wir
diesmal die Guberst stupide Ein-
leitungsgeschichte und kommen
gleich zum Spiel.
Solltet Ihr vorhaben ,Dyna-
blaster” lediglich alleine zu spie-
len, dann werden Euch einige
langweilige Stunden bevorste-
hen. Denn der Normal-Mode
ist nicht unbedingt das, was
man besonders motivierend
nennt. Zum Gliick bekommt Ihr
wenigstens ein PaBwort, wenn
lhr alle Leben verloren habt und
keines der unendlichen
Continues benutzen wollt.

]
08 2z @

L]

0% 8 B M)
B8 8 8 MhH

Im Solo-Mode miifit Thr Euch den Weg
aus dem Gefangnis (s.0.) und durch...
Viel lustiger wird es schon im
Vs.-Mode. Hier kénnt lhr gegen
Euren Kumpel (Freundin, kleine
Schwester ect.) antreten und ihn
[sofern es Eure Fahigkeiten zu-
lassen] in Grund und Boden
bomben. Vorher legt |hr noch
die Anzahl der nétigen Gewinn-
runden fest und schon kann's
losgehen. Komischerweise ha-
ben beide Bombermanner von
Beginn an zwei Bomben (21).
Durch sprengen der Wande
bekommt lhr {wie Gblich) manch-
mal auch weitere Exiras. Zur
Auswahl stehen aber nur ,mehr
Bomben’, grofere Explosionen’
oder die gefiirchteten Totenkop-
fe (welche gefahrliche anstek-
kende Krankheiten berfragen),

clagssies

Jetzt geht’s ab!?
Bomberman firs
NES. Gibt Euch
auch diese Versi-
on den TOTALen!
Spielspaf3?

DYNABLASTER

... mehrere andere Level freisprengen.
Allerlei Gegner behindern Euch dabei,...

genau wie bei der OriginalPC
Engine-Version

Den ultimativen Spielspaf (dieses
Moduls) erfahrt lhr aber nur, wenn
Ihr einen NESVierspielerAdapter
Ever eigen nennt. Unter Zuhilte-
nahme dieses netten Zusalzgerates
kénnt Ihr namlich (im Batle-Mode)
mit ganzen drei Bombermé&nnern
losziehen, Dummerweise startet
Spieler drei in der Mitte des Bild-
schirmes — eingekessell. Dem-
entsprechend sollte auch der be-
ste Spieler fairerweise diese un-
dankbare Position einnehmen. Im
Batile-Mode herrschen dieselben
Regeln wie im Vs.-Mode [nur das
lhr hier mit einer Bombe startet,
wie es sich gehért).

Grafisch kommt dieses Game

... aber niitzliche Extras helfen Euch
weiter. Bonuslevel (0) gehiren auch dazu
zwar ziemlich schlichi daher, aber
manchmal ist es auch besser, ein
Spiel nicht zu Uberladen, insbe-
sondere dann, wenn es allein vom
Gameplay lebt—wie Bomberman,
oh sormy: Dynablaster.

Die musikalische Unte- KSIMEIIEN

rmalung des Ganzen

gehort zum besseren Drit- PRI 1

tel der NES-Sounds. Sie

haut Euch nicht vom

Hocker aber lhr mufit sie
auch nicht ausdrehen

g

Wiahrend hier der arme Thomas (unser
Neuzugang!) von Julian und Maris in
die Zange genommen wurde...

... hat sich Julian (einer der besten
Bomberman-Spieler unter der Sonne),
zu unserer Freude, in diesem Maich
selber ein Bein gestellt

dem hat dieses Game so viel
taktische Finessen (ohne grofle
Hektik, das recht langsam), dof3
es noch Uiber Jahre begeistern kann.
Allerdings kommt es von der
Spielbarkeit nicht an die Original-
PC-Engine-Version heran. Wer
noch kein Bomberman in der
Modulsammlung hat sollte zugrei-
fen. SNES-Besitzer kénnen aller
dings auf eine (leider sehr viel
hektischere] Vierspieler-Version
zurickgreifen, fir die st
Dynablaster wohl eher uninteres-
sant. Maris Feldmann

11 ] [ |
L1 1] | i
| | W
1] | ..

Die Steuerung ist so sim-
pel, dab selbst ein
dreijchriger damit zu-  Geme
rechtkommt. Inden Mehr-
spielerModi braucht lhr
nur einen Knopf, und der
tutimmer dasselbe. Trotz-

Erhaltlich

TOTAL! - CHECK

Speicherkapazitit ..

Strategie




Wahrend mit ,StarWing Il vor Weihnachten wohl nicht zu
rechnen ist, kommt der erste Teil auf vielfachen Leser-

wunsch diesen Monat zu Classic-Ehren. Ein ausfihrlicher
Test befand sich in der bereits vergriffenen TOTAL! 6/93.

TARWING

ENEMY |

‘@. ..

(= SHOOT DOWN ITS

-

Shea ARMS TO HIT ITS
-

R . EBODM

wShoot down it’s arms*?
Der hat gut reden! Ein paar
Tips sind die einzige Hilfe,
die Ihr bei Endgegnern von
Euren Kollegen bekommit

SHIELD X

|
|

(leider) enorm gesun-
ken. StarWing hebt
iedoch u.a. durch
yinelle 3D-Per

und das

i WM NN X

An Abwechslung mangelt es ent-
gegen anderslautenden Aussagen
nicht. Die drei verschiedenen Rou-
ten zum Ziel unterscheiden sich
nicht nur im Schwierigkeitsgrad,
sondemn auch in Art und Aufbau
der level. Ob lhr nun
auf Planeten gegen
préhistorische Fauna
und Flora zu kémpfen
habt, im freien Roum
im Alleingang eine ge-

ilife von
en zur Strecke bringen

arei

- den Gegner ab
nd kommentieren Eure Spiel-
iige mit mehr oder weniger
eundlichen Bemerkungen
anchmal geraten sie selbst in
Gefahr. Dann ist es an Euch, lhr
Heck zu reften

einem
st doch dieses

GenreinderKat

stellen

(Sound |

Levels ——

TOTAL! - CHECK

(17 T p——

........ Action

Schwierigheitsgrod ....... einsielibor

. — — ConMinues. - ......nach Punkten
In den unterirdischen Hohlen geht es  Den Wolken am Horizont nach wird es Den Oberfinsterling hat's xff“?- Speicherkapazitit woummene B MBit
ganz schin heiff her Regen geben ... Doch manchmal kommen sie wieder ... (17 P et 1993

Nintendo
[DM_J00 ]

standene Weltraumarmada in
die Knie zwingt oder in unter-
irdischen Hohlensystemen oder
feindlichen Festungen durch
enge Passagen und tickische
Tore mandvrieren mift. Zu-
dem gibt es noch zwei ver-
steckte level zu entdecken.
Obwohl StarWing im Hinblick
auf Daverspaf) kaum Wiinsche
offen laBt, gibt es doch noch
etwas zu verbessern. So ver
mibten die meisten Spieler
schon bald einen Zweispieler-
Modus é la,Super Mario Kart'
In der angekiindigten Fortset
zung soll solch doppeltes
Spielvergrigen auf gefeiltem
Bildschirm enthalten sein
Klaus-Dieter Hartwig

Gameploy Sl | | | | |
L EEFE
(11 1] =
jEsaANs

WAZIT

1942

classics




' 0) Fast schon eine
(} Tradition: Keine

TOTAL! ohne
\ Mario-Classic-

C\,v. . d Test! Diesen

Monar ist der

zweite GB-Teil

an der Reihe.

Auf der Karte kinnen bereits geliiste ¥ um-g losgeliist: Space-Mario trotzt
Level erneut angewihlt werden Newtons Gravitationsgeselzen

Kfaus Dieter Hartwig

DETISUPErGameBoy brngrrarbesnsiSpre), 11 ] | |
TR o2 o% Rl ) )
Crofk B | | | | |
(Sound I | | | (NI

TOTAI.I - CHECK
e ... Jump&Run
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L’ Ja, was waren das noch fiir Zeiten, als 8 MBit noch verschwenderisch viel Speicherplatz war und die
Software-Firmen ohne FX-Chips auskommen muBien. Doch all dieses hat einige wenige Programmierer
nicht abgeschreckt, echte Juwelen der Nintendo-Geschichte zu erschaffen. Eben diese Spiele stellen wir in
cgR- der vor. Doch welcher Oldie steht bei Fuch ganz oben auf der Liste? Schreibt uns doch
einfach! Drei, vier Satze iiber das Game und ein PaBifoto reichen uns vollkommen. So viel Mihe
belohnen wir natiirlich: Jeder, der sich mit Bild in Total! wiederfindet, erhdlt von uns das aktuelle Heft

mit allen Original-Unterschriften der kompletten Redaktion. Unsere Anschrift:

TOTAL!
Stichwort: Leser-Classics

Heilwigstrafle 39
20249 Homburg

\Empire strikes back dt  119,- |Mickey’s Ultimate Chul!enee us 69, L o\ -

'Slam Masters us 129,. : L 149 Stanley K

Eye J Mortal Kombat dt 69.-  Trek ‘us 119,

|F-Zero dt 59,- r Wing dt 69,-

\Fatal Fury us Mystical Quest dt/us  79,-/49,- 53 Striker dt
ndgaY, * Stunt Race FX_

. ”p
i 29, 1 :
dt 119,-/129,- : roid us/dt 129
lgr Super Offroad the Baja us 39,
e e Mesk g 179,
& 1297109, mir ol
; 5 i “: i Super Streetfighter 2 us 1‘5_9,-

Y
T2-The Arcade Game us/dt 69,-/99,-

/& 109 /“3; : : gt
Jdt 75.}99'. i i un 1 Tuff E Nuff us 39,-
a | : s ; sp Turn & Burn us 59,-

TEL OB897154.38 08 &

Virtual Soccer dt

ik
Mystical Ninjo dt/us 119,-/59,-§  Streetfighter Il Turbo dt/us 119,-/49,-| Wordtris us
69.-00

’ . L
et us - . .

GAMETRON GmbH, HiberlstraBe 26, 80337 Minchen * Offnungszeiten: Mo - Sa, 10 bis 20 Uhr, Fax 089 /5342 54

Wir verkaufen auch Spiele fiir MEGA DRIVE, Amiga, CD32, PC, NEO-GEO, NEU: Manga-Videos, Gamefan 8.-, EGM 9.-,
Baseball Accessoires (T-Shirts/Streetball), Marty-Drive, NES, GAMEBOY und CD-ROM! Solange der Vorrat reicht!

AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE, Gebraucht-Spiele-Zentrale 089 /534115

Versandkosten DM 8,- zzgl. Nachnahme, ab DM 250,- frei, Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse. Auskunft Gber Neuheiten und weitere Angebote
telefonisch. Auch Ladenverkauf! Héndleranfragen erwiinscht. Nur solange Vorrat reicht. Umtausch, Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.
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INTERPLAY Nintendo '

WieinT! 8/94 ongerissen, gibt"s bold einen Nachfolger zu Cnyfighter: (2- Judgment Cloy Aufler Donkey Kong
(Nov.). Der Lord of the Rings (RollenspietEpos mit bis zu finf | Spielem gleichzeitig) kommt Country hatte
ebenfoll in die FiBe und soll im Okiober ouch bei uns zu haben sein. Blockihome machte Nintendo etliches mehr
einen komplexen, ober bodenstiindigen Eindruck. Viel Geballer, wenig Neves. Stor Trek zu melden. Wir kénnen

Star Fleet Acodesny, The Bridge Simulator (SNES) — der Titel sogt alles. Man mufl lemen, uns auf Tetris 2 (SNES),
ein Roumschif zu kommandieren und oll dos . Fin Termin steht nicht fest. Letztlich kiinnen lllusion of Gaia (SNES
sich olle Fons bei Robocop vs. Terminator (GBoy, Sep.) die Schiidel einschlogen. i

Rollenspiel), Super Puncl
Jut [SNES, Umsetzung des
NES-Boxspiels),

(SNES, NES, neuer
Tetris-Verschnitt], Tin-Star
(SNES, Ballerei, auch mit Maus
und Scope) und das merkwiirdi-
ge Uniracers (SNES) gefaft
machen. Wahrend oben ge-
nannte klare Strukturen hatten,
kam bei diesem Einrad-Game
ein Gefithl von Gameplay-leere
auf. Uber diese Titel werden wir

m’":;";:':ﬁ:h Euch demndachst ausfihrlich in- Unirocers, dps _Spiui. dos inil:rar
November offiziell in den formieren. Gute Nachricht fir “'“'"Pbirs" ““’"‘Hi"??d itz
(5don v hoben die GBoys: DK Country er- Te:?u;ene: Plattformen, nichts

scheint in einer kleinen’ Versi-
on unter dem Titel Donkey
Kong Land cuch fiirden GBoy.

passiert, ouBer dafl die Uhr lauft
und man nicht weifl, was ablauft.

|
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Die ‘94er Sommer CE S
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Hudson ot

Star der Messe-Prdsentation war Super
Bomberman 2 (SNES, Nov.), das bei uns im
November erscheint. Gebombt werden darf Gibri-
' gens auf auf dem Game Boy (ab Nov.)! Wer Hudson Softs
Produkte kennt, wird bisher den J&R-Charakter ,Bonk’ auf Nintendo
vermifit haben. Wird gedindert: Super BC Kid (SNES, n.b.) und BC
Kid 2 (GB, n.b.). Die Schone und das Biest (SNES, NES, Nov.) ist
ebenfalls fertig. Der Lizenzen nicht genug, begibt sich Fievel, der
Mauswanderer, ins SNES: An American Tail: Fievel Goes West
(Okt.). Last but not least mufl Master Higgins in Super Adventure
Island 2 (SNES, Jump&Run) erneut seine Angebetete reften.

TOTAL! 9/94
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Messe-Sorts

Squaresof b g

b zeitig in den Ring steigen.

.... welcher Rollenspiek-und Adventure-Fan Fiir den Game Boy gibl's nicht gor soviel,
liebt diese Firma nicht? Final Fontasy I dafiir aber Hochwertiges:

(SNES) wird 24 Meg (1) sowie eine namlich. Volle Super-Gome-Boy-Unterstit-
Batterie haben. Somit difte alles gesogt zung ist freilich inklusive.

Interessant am Rande: In den USA starfet
Anfang néchsten Jahres die Mega-Man-
Zeichentrickserie im Fernsehen, Mehr iber
oll dies baldmaglich ...

sein, oder? Nein. Der USA-Temin liegt im
Oktober. Schou’n wir mal ..

Breath of Fire (SNES, August) hat zwar nur
halb soviel Speicher, wird ober wohl ouch
monierlich werden, do man gegen ihre
Form wandelnde Gegner antreten muB . ..

}MLEAM 15y 111

A' ._.., “

flaute im Videospiele-Sektor. Sefir viel gal es wirk-
lich nicht zu sehen, doch hatten einige Frmen die
Teichen der Zeit verstanden und prasentierter
hochkaratioe, inovative Titel,

\irgin

Hochkariiiges bei Virgin. Neben Mega-Weihnachistitel Lion King (SNES, Dez, devisch: Der Kinig

der Lowen) kann man bald nach Dragon (SNES, Okt., Bruce Lee-Priigelgame), das sich

hoffentlich nicht zur Verzogerungsgeschichte entwickelt, Dino Dinis Soccer (SNES, Nov.), Page
Master (SNES/Nov., 6B/Dez., Film-Lizenz), ausschoven. Fiir Februar 95 ist Demolition
Man angesetzt. Fir die kleinen  Systeme gibt's Aladdin (NES im Okt., GB
im Nov.) und den Lion King
(NES/GB im Dez.).

l..........................I............

(E NN NN N ]
genre-untypische

*l*dﬂuﬁdﬂﬁﬂu-*

- immer ~ fiir Euch

om Ball.

Autf der nichsten
Seite geht's weiter ...

TOTAL! 9/94
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|
- Acclaim

Die Lizenz-Spezis haben sich fiirs Johresande mol wieder die feversten und
intesessontesten Titel unfer den Nogel gerissen. In der Pipeline sind nimlich Spiele zu
den beiden Kinoknallem Storgate (SNES, GB, Nov.), dem SciFi-Spekiokel von

+ Rolond Emmerich und True Lies (SNES), dem neuenComeron /Schworzenegger
Action-Strefen. Kurz vorher, im Oktober, steht WWF Row (SNES) zu erwarten, {

R AFNF N RIS
Nach dem gelungenen
Ultima VI (SNES) dirfen sich
bereits jetzt alle Rollenspiel-
Fans auf Ultima - Runes
of Virtue ll, Ultima - The
Black Gate und Might S
& Magic lIl - Isles of (SR
Terra freven. Ob und wann
diese Titel auch bei uns erschei-
nen, steht noch in den Sternen.
Des weiteren wird’s WCW

e i el Viacom/Paramount

ein Spiel namens Metal Morph

"

Acdlaims Lizenzen
~ gul und feger

geben. Details folgen. In den Die Fons der ultradoofen MTV-Kids werden sich
USA sind die fiir Ende viefleicht fisr dos kommende MTV's Beavis
des Jahres ange- and Butt-Head (SNES) begeistern kiinnen, alle
kiindigt. Wir

: koum was, oufler doB man halt B&B
stevert und sie vor den Fernseher
. setzen konn efc.
8 Zweiter Titel im Bunde ist
Nickelodeon Guts (SNES), die
Umsetzung einer US-Kinder-
Femsehsportshow. Esist frog-
lich, ob dos Gomeje unsere
Gefilde erreicht.

Vortex, Yortex und
kein Ende.
Hotfentlich erscheint
dos Game bold mall

For ieactive .

..... hatten leider kein Konsolenspiel
in petto. Monche von Euch dirfte es ober

dennoch interessieren, dofl die Filme Alien 4
und Die Hod 3 in Arbeit sind.

Electro Brain

Transtormer-Robot-Spiel mit dem FX2-Chip :
[Super Nintendo FX2, August (US)) und das '\

Sescescssnssnssssssss

"\

Skiflitzegome, dasinzwischen zu Tommy Moe's r JVC
Winter Extreme (SNES) umgetauft wurde, sind
e k Lu Super Return of the Jedi und Indiana Jones” Greatest Adventures (siehe lefzte und auch diese
unterwegs. Genave Erscheinungs-

s gab's noch et = Ausgabe) gesellen sich firs SNES. Ghoul Patrol (Dez.) fift offensichtlich die Nachfolge von

Europa-Termine so oder
tnicht...
m e s s e @ TOTAL! 9/94

Zombies on. Ahnlichkeiten sind nicht 2u ibersehen. World Championship Rally (Dez.) ist hol

ein Rallye-Rennspiel, und der Time Cop (Dez., Film

LB B B I B B BN B B B B N I ]

folgt) reist munter ballernd und tretend durch die Zeit. ;E:f;_ l-a.. _

|
...............l........l...i.......... ‘




Wieder in Spiel fiir
olle, die sich gern
mit Madchen

 prigeln

Immerhin zwei Titel haben
die Japaner zu vermelden,
womit freifich nicht gesogt
ist, dofl die auch jemals bei
uns erscheinen werden.
(SNES) hout
und tritt so ziemlich alles
plott, und bei ¢
(SNES) ist wieder mal eine
Prigelei mit Médchen

angesogt. Sochen gibt’s ...

5. Gold
e ein wirklich neuer Titel hier: (zy s
Olympic Quest (SNES) ist das JumpéRun 21
ten 1336er Olympischen Spielen, zzy dag

ein Jahe 2u frdh,

UBI Sof

Wie ebenfolls bereits in der lefzten Ausgabe erwihnt,
priisentierfen die Franzosen lediglich einen Titel,
namlich Street Rocer (SNES), einen Mario-Kart-
Verschaitt fiir vier Spieler gleichzeitig mit guter Grofik
und ordentfichem Gomeplay. Wir bleiben dron.

TR R R N Y EEEE NN NN NN NN '

Toho Co. Lid,  Maskottchen, und diese ganze Sache etwa W
AV

ametek

Bis zum Jahresende tut sich bei Gametek
nicht viel. Dann aber kommen sechs Titel
riiber, drei fiir den Game Boy, drei fiirs SNES.
Game-Boy-Racingistein 2in 1'“Modul und
enthilt die beiden kassischen’ Rennspiele 4
Wheel Drive und Dirty Racin’, Yogi Bear
diirfte Jump&Run-Hausmannskost werden,
und Tarzan letzten Endes wirmt diese
Dschungelsaga in Form eines Jump&Runs
wieder einmal auf - warum auch nicht.

Auf dem SNES sicht’s niche groRartig anders
zm:YogiBmkomm:,inFu‘bchalt.undmch
Tarzan springt sich durchs Leben. Einzige
Anderung stellt das Knuddeltiere-Priigelspiel
Brutal dar. Von den Grafiken her macht das
einen netten Eindruck, und auch die 1dee, dafl

man Charakter-

a0 et
‘-—_.0

=)
x f.-q?a

s

PaBworte  be-
kommt, mit denen

man z.B. mit sei-

nemsound soweit FRRIESSSESS SRR Tl
myisieace [
rakter bei einem

Freund spiclen kann, it hoffen.

cocoe ALY eoeee

Das Wrestling-Gome Hammer Lock (SNES, n.b.)
Twilf verschiedene Ringer und bis zu vier Spieler
gleichzeiti sollen fir Unterhaltung sorgen. Sollte dos
Game nicht in ahsehbarer Zeit offiziell bei uns
erhihlich sein, werden wir wohl ouf den Import-
Seiten doriiber berichten.

e & & & " 8 8 08 e 00

ne (4. Quartal, SNES).

Daf Virgin und ht die einzigen Firmen

sind, dic mit Disney Geschifte machen, stellt
man mit Mickey Mania (SNES) unter Beweis.
Ein Termin stand leider noch nicht best
Ebenfalls wird es ein Spiel zu Flucht aus

Absolom (SNES) geben

Kick Back (SNES), dem Fllm mit den Kid

Ninjas.

.



Die A-10 -
auch
Warzen-
schwein
genannt —
ist be-
sonders fiir
ausgiebige
Bombarde-
menis
geeignet

Ewuer Boss gibt Euch vor jeder Mission
einige wichtige Informationen, die Ihr
unbedingt beachten solltet

Eine F-15 greift Erstes
einen Missionsziel:
feindlichen Sfeindliche
Flughafen an Radaranlagen
|
|
Alle Ziele
| werden auf
ciner Karte

angezeigt

auch im Softwarebereich. Jiingstes Bei-
spiel: ,Desert Fighter” von Seta/System
3, denn hier ist Golfkrieg pur angesagt., " it wvischen verschicienen

Versionen der F-15 und A-10 wihlen

S i

,

y

z = ) ’

Werden harten Backgroundmusiken |

Zivilisten b =l 7 f ,

eht iiberhaupt kein Zweife

quratfen, steht Ube: Fiohjp kein Zwe 4

50 wilchst iber, dal} Desert Fighter ei

der Unmut  trqyrigsten Kapitel der Menschheits:
in der W B

Beviilke- geschichte als Hinter

rung benutzt. Da muld man sicl

_ g fragen, ob eine

legt der ’:" usgang  Gegner zuriickzudr t.«r gen. Somit  abstraktere Darstellung
gerade entfachten  veraufen die acht Missionen im- der duBerst brisanten

H 8] L Thematik Ifkrise — ==
e mer ein wenig anders. Der Beschuf} Thematik Colfkrise m
1 ‘( P | \ J \ Zivilisten und eigenen Trup- wenn Uberhaupt — nicht .....»—l
T ‘_)J J J , TS f aus ethischen Grijndern  Desert Fighter bistet reiclich Acion und spielsichsehe fldssig :
. 7 pen ist funlichst zu vermeiden —— - e Je nach Missionserfolg ist der Spielverlouf ein wenig anders.
Detaillierte sdraﬁk, Hat man sich ersteinmal an die  Zwingend nd jewe:
|ogi§c9hl:: Ss;;:lq" 5 licht gerade realistische Steue- sen ware ._D'u\_ 1 wollen Duuer‘spﬂﬂ
viel Action. ung der Flugzeuge gemhm so  Wir diese Enfscheidung  Geare-Freunds werden nicht nor donk der
ch Desert Fighter sehr flis:  dem entspreche logisch oufeinonder aufgebauten Missionen ihren Spofl haben.

sig. Absolut flissig ist auch dos ~ Anwender—sprichd | Grafik | ..... I

Scrolling, das wesenflich besser ~ derdemKindesalterdeu Flssiges Sroling und detolierte Grafik werden geboten.

ist, als das von Desert Strike. Die  lich enfsprungen ist — e onmee?

Grafik ist sehr detailreich gestaltet ~ Uberlassen. Nur als

n 1 und gibt genausowenig einen Spiel’ befrachtet und je- m ....._l
Piltge 1, f'UJr‘J“‘" und  Grund zum Murren, wie die or-  den efhischen Aspek!  DisSomdeffekis sind kerig, die Musiken fetzig und rockig.

O:pumpsrct onen. Werden mehr  denflichen Soundeffekte und die  oufen vorgelassen isi  Beide unlermelen dos Geschehen seh gut.

Prozent eines Missionszieles zer Desert Fighter jedenfolls [TOTALI - CHECK
stort als erforderlich oder aber Tr} I\ ein sehr actionreiches, Gene_._....... Adtion
auch Ziele spéterer Einsaize an- Y NG (J” _[-\/H v technisch gutes Stiick leveb..... .. .. 8 Missionen
gekratzt, so merkt sich das Pro- Geschmodkioes Software, dos Freunden  Schwisrigkersgrod 3 Sufen{einfoch - boch)
gromm dies, und die eigenen | Hintergrundstory, auf keinen |  desGenressicherlich Gomfinges .. .. atterie

o o ,ge ' Fall fiir junge und sensible o ‘ ; g& Epelmerimpumr' — 1

Erhdltlich ....................... im Hondel




Was hat massenhaft PS, ist
aerodynamisch und dennoch
kaum schneller als ein Tretroller?
Ganz klar: Ein Lamborghini;

zumindest dann, wenn er von

Titus kommt...

amborghini — American
Challenge”, ein toller Titel und

Vertreter
der 3
innen pfui
wagen

:__'-,Cm

olizei und der-
Kings. Sonderlich
dabei nicht zu:
vergen

Es

denn dieser

r g:romm

ausgebremst

AMERICAN C

bringt hohe Pramien
Zockernaturen kénnen zusatziich

eain

noch vor

lichen Bankrott.

Mit der eingesp
lhr vor dem na

dem Siart Haus und Hof
wetten. Eine Niederlage be
sutet dann allerdings den unwei-

HAI.lENGE

sen oder sogar einen
srfallen-Detektor

all dieser Spiele-
kann das Game

Das

a die kel
windigkeits
L mmen I'SS

‘er Hammer

Schwierigkeitsgrod ..

7]
g = =
= = =
C

Lontnues ........
Speicherkopazitd! ...

Erhiaitlich .......... . .oh sofort

spart Euer Geld!

Mamn Klugkist

12/93-DM 6,—

11/93-DM6,-

Name (Bitte in DRUCKBUCHSTABEN schreiben)

Strafle

PLZ/Ort

Datum/ Unterschﬁﬁ: [bei Jugendlichen unter 18 J_luhre_n
Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

10/93- DM 6,
JCI ; hiermit bestelle ich aus dem TOTAL!-Shop! Anzahl bitte eintragen:

9/93-DM 6~ 8/93-DM 6~ 7/93-DM 6~

Garantie: Ich weifl, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schrifilich widerrufen kann. Zur
Widerrufstrist genigt die Absendung innerhalb 10 Tngn |Poststempel). Dw W»dern.rhlrrsl beginnt mit
Absendung des Bestellcoupons [Poststempel). Die Kenn hme dieses H ich durch
meine 2. Unterschrift:

Fir Mehrfochbestellungen bitte Stickzahlen
amwn. Die bc&wn?“l;'folgluhndhméghch
L1

e ‘_ ook
Rebiey, Knisnchin be verlieren ulasondurm Preors‘l‘inmf: ihre
Mﬂr‘t en werden lu!l Evah hlmbl
Achtung! Bitte vergeBt die B e s
Versandkosten nicht Verlages.
Versandkosten
" il Inland: DM 5 - Ausland: DM 12,-.

e —— (A0 s 5 5 o]

per Euroscheck zur Verrechnung

(Kartennummer nicht vergessenl) MVL GmbH, TOTAL!-Heft Shop
Bitte keine Uberweisung! Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg
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Vom baseball-
erfahrensten Her-
steller kommt nun

auch ein Spiel des
amerikanischen
Sports fiirs SNES
auf den Markt.

enn es um BasebalFCom-

puter-/Konsclen-Um-

setzungen geht, so hat
Accolade schon seit nahezu zehn
Jahren die Nase vorn. Egal ob C-
64, Amiga, PC oder Mega Drive:
Fir fast sémiliche Systeme ist min-
destens eine HardBall-Version zu
haben. langst iiberfallig war da
natirlich eine SNES-Fassung, die
uns jetzt ins Haus steht.
Auf dem Feld prasentiert sich
HardBall " auch in bester, alt-
bekannter Manier: Kleine Uber-
sichtsfenster zeigen an, wo etwo-
ige Gegenspieler ein Base beset
zen, und man sieht sowohl den
Piicher (Ballwerfer] als auch den
Botter (Schléger). Nach den er-
sten paar Wiirfen bzw. Schlagen
stellt der geneigte Baseballer aber
enfsefzt fest, daf die spielerische
Action leider nicht so ganz da

w

| e FYw i< & Sownd -
: 8 Backarowund HMusic
Scownd Effacts

| |

1y

Frtchar FTotegws
I Pafchang StTats
I Bartthing STats

Awmmsye
-

R TIIETIET
L L1

TOTAL! 9/94

Die Action kann aus verschiedenen ...

Gelbe vom Ei ist. Im Gegenteil: Es
offenbaren sich grobe Mangel
So ist es beispielsweise ziemlich
nervig, einen weit geflogenen Ball
zu fangen, da sich die Feldspieler
nicht nur véllig seltsam bewegen
sondern auch, weil sie sich nur
sehr ungenau konfrollieren lassen
Vor allem die Spieler im hinterer
Teil des Feldes sind kaum exakt zu
stevern, weil sie ziemlich mickrig
ausgefallen sind

Vallig scheuBlich ist
die musikalische
Ur‘!fe{r‘r:ﬂlur.g
des Spiel-
geschehens

Genre .

Bl
1°]

(€T S— Pafiwort
Speicherkoporif ... 16 MBit
Import aus Usa

.. Perspektiven betrachtet werden

Eine schlechtere und nervigere
Komposition héatte man wohl kaum
tinden kénnen. Auch

Soundelfekte geben ab
nen Anlaf} zur Freude, eb
nig wie die mittelmabig

auenvollen Spieleranimationen
nziges lob geht an die
)ptionsvielfalt

Fazit: Mit der SuperNES-Version
s legenddren Har
Accolade garantiert k
Run — das ist eher ein Fou
Hans-Joachim Amann

HardBall 3

™) M@

1
(

-

5]
w]

o MEEE)

prstepall 7

€n masse £ = —
Doverspai il | | | (M|
Auch im Duett kommt nur durchschnitticher Doverspofl ouf. Allein

kann Hord8ail Il otz Liga-Mods nicht ol lang mofivieren.

Grafikc

aRE___]

Am schinsten sind die Close Ups, ansonsten wird eher
housbackenes geboten. Die Animation der Feldspieler st grousig.

Die Musik ist absolut fiirchierlich, kann glibcklicherweise
abgestellt werden. Die Soundeffekte sind sparlich und mittelmabBig.

]

Sport




@W @@5@ SN PROPAD &7 fic o

Das erfolgreichste

SNES-Pad aller
Zeiten bietet Shop - Shop - Hurra!

# 2stufiges Seid uns gegrift im
/ Dauerfeuer fiir
jeden einzelnen TOTAlen -5

‘Feuerknop f I.md ~ Auf den néichsten Seiten
ein nettes Design. '

Best.-Nr.805 ' findet lhr alles, was dos
DaddlerHerz begehrt.

8V 887 S PRONEQ 00 S T e e
Doping? Das pr W ‘ we Natiirlich — Ehrensache! -
f)"‘;’"mi""b;:;? © | 2 total fair kalkulierten
it Bild- .
s:h ,‘,::: ha: : * Preisen. Aber das werdet
30 niitzliche A 1 e ja selbst sehen. In
_ Programmschritte
sv go.o |H AN Dv fiir diverse Games diesem Sinne:
> (SF 1I) bereits ' . y

POWE R Kl " gespeichert. : Es ist angerichtet!

Best.- Nr. 806 1 )

Enmedermd’aﬂ:mﬁkkumndnm E" technik

gehtrigem Lodegerdt, versorgt den Game Boy ;-_;bﬂ:] gr‘m\r

gonze 14 (1) Stnden it derebenswichigen (g out fit
Energie. Danach geht's kuiz ,.an die Boxen” 4,;‘;“‘“"/“ - <’
AW o ol Schent e ‘*_ R .~ software
dos Taschengeld und die o . N T
Natur - sehr veminffig! DM Acht Bit fiir Super " e, y
Best - Nr. 804 89.95 NES: Mit dem Tri Star § ftoys & fun
: i Adapter kiinnt Ihr Eure
NES-Spiele auf dem Super
NES spielen! Best.- Nr. 808 sound total

Was, Du hast schon (
seit Wochen keine @“/"—M} @lﬁ /_J N | )
Nacht mehr vor der 9 v
Konsole verbracht?? World Cup Striker World Cup USA 94
Klingt ganz so, als Wario Land DM 134,95 DM 139,95
ob Du dringendst DM 64,95 Best.- Nr. 504 Best.- Nr. 507
eine kleine Frisch- Best.- Nr. 501

World Cup Striker FIFA International

zellenkur .benotlgst. World Cup USA '94 + Tribal Tap Hadsites
Na, keine Angst: DM 62,95 (6 Player-Adapter) DM 129,95
Diese Module mit Best.- Nr. 502 DM 179,- Best.- Nr. 508
garantiertem Sucht- Best.- Nr. 505
faktor werden Dir World Cup Striker - Young Merlin
das Hirn schon DM 62,95 gm“;fg‘;er DM 139,95
durchpusten... Best.- Nr. 503 B N 205 Best.- Nr. 509

Kein Import!
Deutsche Software

ATTERY
ANAGERF

Endlich auch fiur
Standardbatterien:
Aufladen statt weg-

Batterie-Manager
MK I: Ladegerat fir
Standard- und Akku-
Batterien (Mikro und
Mignon), mit 3farbi-
ger LED-Anzeige,

ELTNEUHEIT

automatischer
monnaie und Umwelt. Uberiadungsschutz.

Prima! Best.-Nr. 901

NEU! im <3+ 5} 25



SENKUNG!
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Action Replay

—— DM 135,
taschengeld! Best.-Nr. 402 - SNES
bl A

Bevor lhr Euch den Strick >

l nehmt, holt Euch lieber das
' ultimative Mogelmodul.

; Best-Nr. 403-G8 DM 79,- & a[ ,,\,

"7~ . Tribal Tap\

J

= 6 PIayer-Adopfer fir SNES
Best.-Nr. 404

Booster-Boy |

J DM 75,-
Best.-Nr. 401

2 2 Best.-Nr. m . DM ‘2,99
Mario-Pins W
! 4 | 1 —— The Wosld Warsrion
(12er-Pack) iy .
Anhangliche Truppe: Mario 5.0 I | | ' € sl
& Co sind magnetisch! 4
Best.-Nr. 409 - DM 29,95

Street Fighter-Pins
(12er-Pack)

Die bosen Jungs aus der
Prugel-Legende
prasentieren sich von
inren besten Seiten
Best.-Nr. 407 - DM 29,95

Aladdin-Pins
(12er-Pack)

Holt Euch die Helden
aus Disneys Meister
werk als tolle Ansteck-

Best.-Nr. 304 DM 15,95
Pins! Best.-Nr. 408

Super-Mario-Ka

DM Racing-Power mal ohne
99 = TECHNISCHE Konsole: Mit dem funk-
I

femgesteuerten
DATE” (ROAD I'?'\RT) Maric-Kart dist Ihr (oer

Urniser robustes High-Speed-
Racing-Kart mit barenstarke
Elektromotor und Funkferm-
steuerung ist das ultimative
Einsteigermodel| fir alle
angehenden Formel-1-
Piloten! (Batterien/
Aldas nicht ent-
haiten; benotigt
RC Power Set) 4

Eure selbstgebauten

Strecken! ‘ '
Best.-Nr. 802

DM 59,95

Originalldnge 15¢m

lrfurRoad Kart) =]
Batterie fir die Femsteverung
T NC 9,6 V Aldas-Pack + Laclegerat +
o Batterie! Best -Nr. 803 » DM 39,95

¥ 97 MHz Aldat-Set mit Schnellacer, erforderfich
e funkgesteuert zum Betrieb des Road-Kart, plus 9-Vot-

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalter



+ Best.~Nr. 218 - DM 29,95

M, XL - Best.-Nr. 214 . DM 29,95
M, XL - Best.-Nr, 215 - DM 29,95

M, XL

0\

L
o
e
o~
=
—
v
=
=~
.

=

=
-
-
=
=

M - Best.-Nr. 203 - DM 29,95

VRS B MW WAL LY -DESTRUCT X

M, XL - Best.-Mr. 213 - DM 29,95

IngimA A
2 1AW 0 S B

M, XL . Best.-Ne. 210 - DM 29,95

M, XL - Best.-Nr. 207 - DM 29,95
M, XL - Best.-Nr. 212 . DM 29,95

Ausverkauft!

BESTELL-COUPON

Anz. | Best-Nr. | Artikel B Grafle Preis Anz. | Best-Nr. | Artikel - Grife Preis

e — . _ﬁ_.j | B | 1
|

| i \ ﬁ ] Versandkosten| DM 12~ |
Ja, hiermit bestelle ich aus dem TOTAL!-Shop Inland: Zahlungsweise (bitie ankreuzen): Gesamt :]

|

|

| _

- [ R | e
[ | I—

E

Versand kosten

Inland: Es fallen sinmalige
Versondkostan von DM 12, -on
[bei MNochnohme zugl. Noch-
nahmegebihr und Zusteligebihr
Ausland:

Vertandkasten DM 12 -

|
|
|

Achtung! Wer mit Euroscheck
bezahlt spart gegeniiber
Nachnahme ganze DM 6,-

per Euroscheck zur Verrechnung

(Kartennummer nicht vergessenl)

Ont Nachnahmegebiihr DM 3,50 DM 180~ Warenwert er
- und Zusteligebilhr DM 2,50!) folgider Viersandkosten- MVL GmbH, TOTAL!-Shop
Bitte keine Uberweisung! frei. Postfach 111, 22401 Hamburg

Dieser Coupon ist giiltig bis zum 19.08.94

A Fiir Sammelbesteller berechnen wir ab DM 180,- keine Versandkosten!



% Hallo Leo Otto! Hallo thr Anderen!
Wir brauchen Euchl Ja, genau Euch, die Ihr stundeniang
Ih Euren Konsolen sitzt und Eure Lieblingsspiele zoc
Ind dabei mit Sicherheit den einen oder anderen Tr

enthalten? Nem? Na alsol SchlieBlich habt Ihe d@ :

genheit, aktiv an Eurer TOTAL! mitzuarbeiten. - :

kch diesmal kénnen wir Euch mit Tips und Tricks ags

¢ Feder verwshnen. Haltet Euch ran, und versorg W
ich weiterhin mit nevem Sioff. Damit Eure Arbeit nig

sonst ist, gibt es fiir die drei besten Tips einer Ausgabe
@ ein Modul nach eigener Wah!. Na, mferessaer}Q
her mit Euren Tips und Tricks, und zwor an folgende:

| TOTAL! Tips & Tricks
' Heilwigstrafle 39
20249 Hamburg

'IEgd ob Game Boy, NES oder SuperNES, ob Moduk
‘code, Kurzfip oder Kompletilésung: Schickt es einfach los!
Und vergeBt bei Euren Einsendungen nicht, den Absender
und Ever Wunschspiel nebst System und dessen Nationali-
{6t anzugeben. Und noch eine Bitte an alle potentiellen
Kartenzeichner: Produziert Eure Meisterwerke méglichst
aufweﬁem unkarierfen Papier mit einem schwarzen
Filzstift, sonst kénnte es Probleme geben, die Karten ins
Heft zu bringen. An eines solltet lhr aber immer denken:
Wir alle kénnen Fehler machen, also bringt Euch [oder
uns) nicht gleich um, falls ein Trick mal nicht funkfionieren
solltel Wir bemihen uns, alles zu iiberpriffen, aber das

geht nicht immer! l

SELECT  START

Wir benutzen [meist) die Abkirzungen, die Ihr oben seht.
Moanchmal verfauschen wir aber auch die Doppel
buchstaben.

Ach ja, die gliicklichen Gewinner aus Heft 8/94
heifien Sito Enchelmaier, Clemens Engel und Franz{oseph
Holz. Wir gratulieren!

Also bis dann, wir warten auf Eure Postl!!

[Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die Veroffent-
lichungsrechte an den Verlog iber. Der Rechisweg ist (wie
immer) ausgeschlossen.)

R ) o o/o0
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Mega Man X

in Armored Armadillos level.

geht zu Fu}
bis zur gro-
2 Denschwar-
o zen Fleder-
maus und
schieft sie

— - ..‘.
S fofoclol

ab. Die Chance, daf sie zu einem
lupXtra wird, ist ziemlich hoch
louft in diesem Bereich nun hin
und her, und sammelt so viele
Leben wie Ihr lustig seid (da samt-
liche Gegner jo immer wieder
auftauchenl). Bei der Gelegenheit
konnt lhr auch Eure Energietanks
fillen, do die normalen Fleder
maéuse reichlich Lebens- und Waf-
fen-EnergieXiras von sich geben.
Daniel Canion, Worms

The Peace
K

Wenn |hr alle
Figuren aus-
wahlen méch-
tet, mabt lhr auf
Pad 1, sobald
dos Jaleco Zei-
chenerscheint, L, Rund A gedriickt
halten. LaBt sie wieder los, sobald
der Titelscreen erscheint. In der
Spierlerauswahl kénnt Ihr nun flei-
Big auswahlen.

Chriatian Hohenacker, Zimndordf

Lufia & the Fortress of Doom
Ihr bekommt in der Statistik immer
noch einige unenfdeckie lflems oder
ungedfinete Truhen angezeigt?
Dann stattet doch der Old Cave
nochmals einen Besuch ab. Nach-

Hey leute, wenn Ihr ein paar
Xircleben gebrauchen kénnt, geht

Nehmt nicht die lore, sondem

TIPSE

—

dem man dort auf level 5 seine
Autgabe erledigt hat, ist die Héhle
eigemi:‘ch nicht mehr sonderlich
interessant, da es ja auch noch
anderswo wichtige Sachen zu er-
ledigen gibt, Wenn man aber
elwas spater mit den passenden
Ert ’*P"ungssiu en
r'u,c""'ol*- nach einer
Aufgabe fragt, so
kann man tatsachlich
noch zwei weilere
level der Hohle erfor-

schen :fl\'cch level 7
r SchiuB

scheint

Fallt Ihr ofters
genstande here
eine Luck Blads

nur, daB man mit ihr eben

mehr angreifen kann... Die Hei-
lung beim Priester kostet zwar ge-
nau-
5 ©
viel
wie
aas
ltem

Verkaut einbringt, aber das Geld
kann mon mit einem kleinen Tric

kannten Gegen-
stand zuerst, ihn
einem Chomv e

fangen kanr
etwa ein Schwert fir Lufia. Ist das

hihs e

llem verflucht, erhaliet Ihr die ant-

sprechende Meldung, de

ohnehin nichis anstelle
bleibt alles beim alten
seid um eine Erfahrung [u
auch einige Goldstiicke) reicher
Mitch, Hamburg

Populous Il
lhr konnt
doch si-
cherlich
ein paar
Level

codes fiir
dieses

astreine
Strategiespielchen gebrauchen,

oder?




AY, X Y, B, A, Rund L driicken.
Das Ganze macht lhr bevor lhr in
das Opfionmeni geht.

S e: Christian Hohenacker, Zirndorf

King of D
1. v3FgzBv-&vVVL level 26: KKT level 72: SIw Wenn Ihr nur noch einen Credit
2. v2kv-L20YIVVL level 27- MDD level 73: XWF habt, driickt Start auf Pad 2, dann
3. x&xa»8g-9vgaX level 28: CWD level 74: RGJ Stort auf Pad 1 und wahlt Euren
4. Clltfgry=Djxer level 29: DRC level 75: SNC Charakter mit B aus. Als Beloh-
5. t$%wkF601CsS5p level 30: WHT level 76: BKP nung fir diese Mishe erhaltet Ihr
6. Jznmtdw=#/:Fh level 31: FLT level 77: CRN Q9 Credits.
7. XgnM#b/H2HQz] level 32: SKM level 78: XNT Jérg Gronowski, Bochum
8. VBVnDUHSv&GkkY level 33: QTN
Q. sG5DqlQ79ZZ3x level 34: SMN Might & Magic Il

10. kDbs4z/98V$§sd level 35: TGR
11. ClynPZW-[{NcN/ level 36: WKR
12. SQDD&9g/24:Fh level 37: b i
13. ODrTc%6WQ6ES5h6  level 38: SIS
14. ZZL-Oz#238Bllg
15. gPsxG-NUD<IIST
16. LKsjggOqQTsS5F

Falls Ihr so richtig scharf seid, auf
10.000.000 Erfahrungspunkie
z.B., dann macht doch mal die
beiden Kiichenchefs in Zone B2
X= 1, Y= 9) ferig. Allerdings
haben die zwei Smutjes ordentlich
viele Hitpoints. Erfreulicherweise

17. GYT3Ssm59MIIS+ level 79: RINT sind sie aber mehr domit beschaf
Cloas Hiter, Anrath Level 80: BSK tigt, sie sich gegenseitig
level B1: JWK abzufighten, als Euch aut die Pelle
Pac-Attack level 82: GSN zy riicken.
Wenn wir das schone Geschlecht s 5 S level 83: MMT Christian Wietfeld, Miinchen
nicht hétten...2 Unfer anderem level 84: DINK
gdbe es dann an dieser Stelle  level 39: THD level 85: HPN Sim Ant
- nicht alle 100 levelcodes firden  Level 40: RMIN Level 86: DCR Wenn Ihr im ScenarioMode nicht
l PuzzleMode von Poc-Atiack, denn  Level 41: CNK level 87 BNS lange wartet, sondem sofort am
gleich zwei weibliche Mit- level 42: FRB Level 88: SBC Anfang des Levels alleine ins Nest
l bewohner dieses Planeten schick-  level 43: MILR level 89: MRH der rofen Ameisen geht, habt lhr
fen uns [unabhangig voneinander]  level 44: FRP level 0: BTF die groften Chancen im Kompf
die Friichte |hrer Arbeit. Na dann  level 45: SDB level 91: NSM gegen die Koénigin. lhr braucht
mal los! level 46: BQ) level 92: QYZ meist nur wenige Versuche, so
i Level O1: STR level 47: VSM level 93: KTT habt |hr die acht level schnell
: level 02: HNM level 48: RDY level 94: FGS geschaft.
level 03: KST level 49: XPL level 95: RRC Im Fullgame solltet Thr allerdings
level 04: TRT Level 50: wIC level 96: Yiw peinlich dorauf ochten, daf Eure
level 05: MYX level 51: TMF level 97: PNN Soldaten der roten Konigin in Feld
level 06: KHL level 52: QNS level 98: SPR 1 (unten rechts) nichts zuleide tun.
level 07 RTS level 53: GWR Ansonsten kommt eine ganze
level 08: SKB Level 54: PLT : — 1 Horde von roten Ameisen zur Hun-
level 09: HINT level 55: KRW o582 dehiitte.
level 10: SRY level 56: HRC T fa Christian Wielfeld & Kumpel,
level 11: YSK level 57: RPN - — Miinchen
level 12: RCF level 58: CNT = -
level 13:  HSM tre o= Super Mario Bros. Il
level 14: PWW =am

lhr sucht den levelwarp von 1
nach 4, der nichtim Mario-Special

level 15: MTN

level 16: TKY Level 99: CHB war? O.K., here we go. Nehmt in
level 17: RGH level 100: ST level 1-3 den zweiten Zauber
level 18: TNS Try JFK trank und geht bis zur ndchsten
Tatjona Verga, Hamburg & Anja  Amphore [bei der Tir). Werft nun

Reusch, Krefe."d Madels,  denTrankhin, gehtindie Schatten-

schick! s mal i Phelot) welt und rein in die Amphore.

Level 59: BTT Schon seid |hr in Level 4.

Marco Zeiher & Frank
Rommelsberger,

Level 60: TMP
level 61: MNS

level 62: SWD Benningen

level 63: LDM

level 64: YST Die Schlimpfe

level 65: QM Dieses Game ist wirklich
level 66: BRP schwierig. Deswegen ha-
level 67: MRS ben wir hier auch ein paar
level 68: PPY anwohl  levelcodes fiir Euch.

level 69: SWT zu okli-  Der See: Brillenschlumpf/
level 70: WIM vieren,  Schlumpfine/ Tortenschlumpt/
level 71: FST miiBt lhr erst Selectund dann A, Y, Uberraschungsschlumpf

rorau o794 NI




Die Grotte:  Papa-Schlumpf/
Uberraschungs-schlumpt/
Brillenschlumpf/
Tortenschlupt

Schlitterfahrt:
/

Torenschlumpf/

B.oa p Qe

Schlumpf/ Eidd s

Schlumpfine

Stephan Everding, Saarbriicken

Marios Time Machine
Beim Testen dieses Moduls sind

einige interessante PaPworter ab-
gefallen, die wir Euch nicht

vorenthalten wollen. Die restli-
chen levelcodes verdanken wir
wieder einmal einem unserer treu-

en leser.
| CDBGCDB
DBBIGVD
2 CDDGCINB
BBIBGZD
BNDGVMG
DIBBGGB
GBDGWA4B
DCIMGZN
HVDGZWH
BBBCBZD
HVDIZWR
BCBBBVD
G4DVAM
DBBIBGN
GYDIWYM
XBBGGZBP
Q. H4DIVYM
WIRGBL
10. CWFKWAM
XVMRBGL
11. G4DHWYM
V3FQGWD
12.  HWDHWYM
YXWPGBHG
13. CWIHW6M
VWCZCWG
14. BoHWWM
XVMZ0HS

o

i B R

F”

& r

. e

r *’\‘

R A R

15.  QAJHVWM

V3COWC7
Ronny Grudzinski,
Rostock

|

- —

Knight Rider

Um in die feine
levelanwahl zu kommen, miifdt Ihr
Aund B gedriickt holten bevor lhr
die Konsole anschaltet. Wariet
nun bis K..T.T. kommt und reselet
dann (immer noch brav A und B
drickenl). Wenn nun wieder
K.1.T.T. kommt konnt Ihr bei Select
Mode mit o und u die level an-
wahlen.

Benno Markiewicz, Wolfen-Nord

Metal Gear
Mit dem folgenden PaBwort ge-
langt Ihr direkt zum Endgegner.

TIPSE

Nintendo World Cup

Falls Euch der diesjghrige Aus-
gang der Weltmeisterschaften nicht
getallen hat, kénnt lhr jo mitdiesen
Codes den Ablauf noch nachtrag:
lich zu Euren Gunsten beeinflus:
sen.

Ti111
RARE

11611
11116

11111

Mission Impossible
Ein schoner Klassiker, deshalb mal

levelcodes.

level 2: HMPR
level 3: KMVW
level 4: XDGJ
level 5: VL

level 6: QBYZ
New Ghostbusters Il

Um den Schwierigkeitsgrod wah-
len zu konnen, miubBt hr im Titelbild
Select, A, B und Start zusammen
driicken. Auferdem gibt's dann
auch noch ein Soundment.

The New Zealand Story
Genaou wie in der Arcade-Version,
gibt es auch auf den NES zwei
Warps, mit denen lhr an kostbare
Xtraleben heran kommt. Das erste
findet Ihr in Level 1-2. Springt auf
die zweite Platiform gleich nach
dem Start und fevert nach links bis
der Warp erscheint. Springtnun in
den Warp, danach in den rechten
Warp und geht im neven Bild-
schirm dann nach rechts, bis lhr
zum Xtraleben kommt,

Der zweite Warp befindet sich in
level 1-3. Nach dem lhr [kurz
vorm Ende) durch das Wasser
hindurch seid, mift Ihr auf die
oberste Plattform springen und nach
rechts schieBen. Wenn Ihr durch
den Warp geht, miifit Ihr links
driicken damit lhr auf der mittleren
Platiform landet. SchieBt nun nach
rechts, um den ndchsten Warp zu
aktivieren und betretet ihn, um den
versteckten Raum mit zwei weite-
ren Xtraleben zu erreichen.

Q) TOTAL! 9/94

Zweites Spiel 10307
Drittes Spiel 30707
Viertes Spiel 01507
Finftes Spiel 22007
Sechtes Spiel 72107
Siebtes Spiel 11507
Achtes Spiel 42407
Neuntes Spiel 62607
Zehntes Spiel 60207
Semi Fincle 22307
Finale 12807
Rad Racer

Um auf dem selben Kurs wie zuvor
weiter zu fahren, mift Ihr nur A
und Start zusammen driicken
Natirlich kénnt lhr auch die einzel
nen Stages anwdhlen. Entschei-
det Euch zuerst fiir ein Auto und
driickt dann im Demo-Bildschirm
B. Je nachdem wie oft lhr driickt
steigh der Tochometer auch immer
hoher. Wenn Ihr die gewiinschte
Strecke erreicht habt (ousprobie-
ren), kénnt lhr mitro (halten), A und
Start sofort in den jeweiligen Kurs
fahren.

Rainbow Islands

Falls Ihr mit dem Game absolut
nicht klar kommt, und dringend ein
Ubungslevel braucht..., dann seid
Ihr hier vollkommen richtig! Driickt
im Titelbild, wenn Press Start auf-
leuchtet, |, B, r, 0,u, 1, rund B. Nun
konnt ihr einen ljbungs!evel an-
wiahlen.

Teenage Mutant Hero
Turtles 1l

Um mit zehn leben und und der
Wahlmaglichkeit des Startlevels
zu beginnen, miBit thr im Titelbild
B,A,B Ao uBAITrB, Aund
Start driicken.

WWF

Wenn |hr Euren Partner bei Tog:
TeamrMaich in den Ring holen
wollt, obwohl lhr gar nicht in Ab-
klatschreichweite seid, driickt ein-
fach A Select zusammen, dann
springt er herein und hilft Euch.

AMEBOY,

Speedball Ii

Wenn lhrinder 1. Liga nur spielen
wollt, kénnt Ihr das mitdem folgen-
den Pabwort

SESVTFRK

6NPLZTPF
SVR7DVeQ
QVY468N6

Wollt Ihr cllerdings lieber als
Manager tétig werden, solltet |hr
lieber dieses PaBwort benutzen
ZBCOLX7D
LS2NQD7H
M2PA4GLBQ
INTHLYOM

Halt, halt, das

Mit diesem Code

st noch nicht alles!

das erste Spiel und das zweite
sofort hinterher. Geht jetzt in den
Transfermarkt. Kouft dort

AuBerdem kault Ihr Norman und
setzt ihn als linken Stirmer
Wenn |hr nun den Transfermarkt
verlaBt, habt lhr ca. 9000 Creds
mit denen |hr Eure Spieler ausri
sten kénnt. Somit steht Eurer erfolg-
reichen ManagerKarriere nichfs
menr im Weg.

Andreas Tucholke, Heppenheim
Bugs Bunny

Obwohl dieses Kaninchen ein rick
tige Nervensdge ist, haben wir
hier alle levelcodes fir sein erstes

GB-Abenteuer,

level 02: SZWS
level 03; 7525
Llevel 04: 77PS
level O5: SW3s
level 06: SXES
level O7: ZWA4S
level 08: ZX9S
level 09: WSRS
level 10: WZFS
level 11 XSS
level 12 X2KS
level 13: WWMS
level 14: WXCS
level 15: XWAS
level 16: XXOS
level 17 S257
level 18 STWZ
level 19 2227
level 20: ZTPZ
level 21: SP3Z
level 22: SYEZ
level 23: ZPAZ
level 24: 797
level 25: W2RZ



Kid lcarus
Die drei Karten [links) sind [von
links nach rechts) fir die End-

gegner Eins bis Drei.
legende:

G Gegner

E Eingang

K Krankenschwester
X Durchgang
M Mappe

F Feuer

L laden

EN  Energiebod
B Bleistift

Einen Tip noch zum dritten

mwmzm

ACTION REPLAY PRO 2 DM IM-
SUPER SCOPE LICHTKANONE MIT 6 SPIELE MU-SI
TRIPAL TAP 6 SPIELER ADAPTER SONDERAKTION.
TRIPALTAP & SPIELER ADAPTER DM 59~
FIFA SOCCER DM 119~
MIT TRIPAL TAP DM 149-
WORLD CUP STRIKER DM 139—
MIT TRIPAL TAP DM lﬂ,—
SECRET OF MANA (US) DM 149~
MIT TRIPAL TAP DM 179~
NHL HOCKEY 94 DM 119~
MITTRIPAL TAP DM 159-
JOHN MADDEN 94 DM 119-
MITTRIPAL TAP DM 159 -
NBA JAM DM 129 -
MIT TRIPAL TAP DM 159~

i

Wir liefern mit Post pe

level 50: 2TWX
level 51: T22X
level 52: TTPX
level 53: 2P3X
level 54: 2YEX
level 55: TPAX
level 56: TYOX
level 57: P2RX
level 58: PTFX
level 59: Y2JX
level 60; YTKK
level 61:  PPMX
level 62: PYCX
level 63: XPAX
level 64: YYOX
level 65: S352
level 66: SIW2
level 67: 2322
level 68: Z1P2
Gegener: Stellt Euch am besten  level 35: TS2W teve; 98 gﬁg?
auf die erste Stufe rechis. Allerr  level 36: TZPW [evei 7]: 7642
dings davert es sehr longe, den  level 37 2W3W levei 79. 7HO?
Fiesling von dort zv bekampfen.  level 38: 26EW [evil 73. W3R2
Caroline Miiller level 39: TwWaw [avvl 7:1: WIF
j evel 74: 2
level 40: TXOW Lovel 75: X3J2
level 26: WTFZ level 41: PRSW leve) 70: X1K2
level 27:  X2JZ level 42:  PZFW Le"e ;

! evel 77: WEM2
level 28: XTKZ level 43: YSIW lovel 78: WHC?2
level 20:  WPMZ level 44:  YZKW lovel 70, XEAD
level 30:  WYIZ level 45:  PWMW ol 80, XHO?2
level 31:  XPAZ level 46:  PXCW it Ry
level 32:  XYOZ level 47:  YWAW e
level 33: 255W level 48: YXOW
level 34: 2IWW level 49; 225X

i) it WA X NS WORD CUPSRNGR |
m m I”’- mm u‘a,— mmm m ”‘-
DESERT FIGHTER mlsg MYSTICAL NINJA DM 99~  SHOPLIFTER DM 119~
EMPIRE STRIKES BACK (STAR WARS 2) DM 129,- lllﬂll DM 99— PLAYMATES DM 119~
FIFA SOCCER DM 99 MIGHT & MAGIC DM139~  SUPER BATTLE TANK 2 DM 139,
FINAL FIGHT DM 11— MECHWARRIOR DM 99~  TURN & BURN D139~
FLASH BACK DM 99~ NBAJAM DH 129,
FLINSTONES DM 99— NHL HOCKEY DA 109,
PINBAL DREANS - SUPER
m‘“m PRINCE OF PERSIA DM 69~
PARODIUS DM 69~  SUPERSTREETFIGHTER Il US DM 149,
PIRATE OF THE DARK WATER DM129—  SATURDAYNIGHT SLAM MASTERS  DM139-
POCKY & ROCKY DM 99~  SPIKE McFANG DW 129,
ROCK °N' ROLL RACING DM109—  WISSARDRY 5 DM 139
RTYPER DM 109,  ULTIMA FALSE PROPHET DM 139 -
SONDERPREIS DA 133,411, LIEFERUNG NUR SO~ SECRET OF MANA DM129,~  EYE OF THE BEHOLDER DM 139,

LANGE VORRAT REICHT! — BITTE VORBESTELLEN!!!

0934

BEACH GAMES + AM BRENNER 3 » 97941 TAUBERBISCHOFSHEIM « TEL. 09341-3121 ODER 61041
NN + DM 8.- Porto eder UPS Schellservice (24-48 Stunden Service) + DM 12,- Vorkasse nur geg

] TELEFONISCHER
BESTELLSERVICE

MO.-FR. 8.30-18.30
SA. 10.00-13.00 UHR - UNTER TEL.:

" WORLD CUPSOCCR %4

Eurescheck + DM 4,- Porto Preis Irrtiimer und Druckfehler vorbeholten!

1-3121 ODER 61041




StarWing

Duirch diese . A |
Ringe .warpt* Thr
in die normalen
Level zurdick.

Diese rotierenden &
Asteroidenforma- me Black Hole:
fionen sind der chiet | \staroig =
Schliissef zum

schwarzen Loch!

videngiirtel von Ley

Feuert aus allen
Rohren auf den
grofien
Asteroiden.
Vergefit dabei
nicht, die Bremse
benutzen

e

Out of this
Dimension




TRICKS.

Super Mario World

DER 97 ste
LEVEL !!!
(kein Witz)
Nur fiir Action-Replay!

A

la, o.k., Super Mario World hat
nicht wirklich 96 level, sondern
strenggenommen ,nur” 69 bis 83,
je nachdem, was man alles als
einzelnen level zahlt [z.B. Yoshis
Haus; die Segmente von Bowser
Castle, ...). Geschenki! Auf jeden
Fall gibt es in den Bits und Bytes

*AR ausschalten, benachbaries
Geisterhaus durchspielen und Spiel-
stand speichem

» Resel; Code 7EOD D502 einge-
ben spiel forisetzen und bis ,.Donut

¢ AR einschalten, autdem
nachsten Stemn, aul dem
Mario stehenbleibt, AR
ausschallen, zum nachsten
roten Punkt gehen, AR ein
schalten usw. Wiederholt
die Prozedur so lange
bis Mario auf dem Hii

in der Mitte steht. AR aus-
schalten und bereitmo-
chen, den fantastischen

genialen, bombastischen
phanomenalen, einzigar-
tigen ... (Ist ja gut jetztl)
Sorry! ... den zusatzlichen
level zu betreten|

des Moduls noch etwas versteck,
das man mit viel gutem Willen als
zusdizlichen level ansenen konn-
te. leider braucht |hr aber ein
ActionReplay, um Euch mit eige-
nen Augen von dessen Existenz
ilberzeugen zu kénnen. Alle ande-
ren sehen aber an den Bildem,
daB sie eh nicht allzuviel verpas-
sen. Wie auch immer, folgende
Beschreibung erklart den Weg von
Anfang on

*Code 7ECD D501 eingeben
[Mario lauft out der Karte dber
level, die bisher noch nicht ge
schafft, wurden)

*Spiel auf leerem Saving starten,
nach Yoshis Island 2’ [rechts vom

Startpunki) gehen und AR einschal-

ten j[Mario geht nun automatisch
bis zur ,Top Secret Area’

Plains 1" zuriickgehen. AR einschal-

ten (Mario geht bis zur
Star Road’)

s AR ausschalten,
Geisterhaus durch-
spielen {auf dem ,gehei-
men" Weg Uber den
Kampf mit dem Riesen-
geist: Star Road wird
aktivier), in die Sternen-
welt warpen

1 Wir miissen draufien bleiben !

Yoshis sind hier nicht erwiinscht!

ot
e

-

/A HEBERT
irlﬂuftﬂj

" 119.90

4

X

39.90

b

| J. 'J\ '],f c!
68/69
50668 Koln




mpf gegen den
rletzt werden.

Dorf den Eisenhelm
e. (Solange das

bei Euch ist, konnt lhr
RAGE heilen lassen.)

von der Hiitte wieder nach
und beniitzt die Ranken, um
ich zu digser Hohle zu

TOTAL! 9/94

<4+

Dieser Klassiker stand in Sachen Tips&Tricks ganz
oben auf Eurer Wunschliste, hier ist nun der erste Teil
der Komplettlosung.

Nach dem Gesprach mit Euren
Freunden wird wieder mit demTiger
gekémplt, dann geht ‘s nach links,
wo |hr die Fieslinge belauscht.

VerlaBt das Dort und haltet Euch
rechts und sucht Euch den Weg
zu dieser Briicke, die |hr
ubergquert.

CHP 133 My UG 1
Benutzt in der Hohle den Pickel,
um die storenden Felsen zu
beseitigen, und durchquert die
Hahle.

Nachdem Ihr in der neven
Gegend autgewacht seid, geht
nach unten und rechis und retiet
hier das Madchen

Prigelt Euch mit den Monsterr
Inr wenigstens Llevel 4 erreicht
habt und 300 Goldstiicke besitzt
und geht nach Toppel

i) e s

(S [

¥ ol 4 2 : 4
L 'ﬁ 50 T E—
Haliet Euch weiter links und
klettert die Ranken empor, bis Ihr
schlieBlich zu diesem Haus
kommt.

den Pickel iberlalt

AR AT ViR TIS ,
l"l:.‘l_"' ‘-.:'.':a
. ‘J’I !__'!.
e

Y R TR

Durchguert die Simpt

unten, bis Ihr zu Kefts

Hinter der Hohle ist dieser Laden
Kautt Euch die Streitaxt und viel
Salbe und Lebenstrank!

kommit. (Vorsicht vor Ver

slel - umOe
ommen
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CHP . OB MP 18 G4
Zerschlagt den obersten und den
untersten Stein mit dem Pickel und
stellt Euch dann auf den Schalter.

Durchstreift das SchloB und
verschafft Euch an dieser Stelle
mit dem Pickel ein Schlupfloch.

Geht zuriick zum Roum mit den
Téplen, nehmt dort die Treppe
nach oben und geht auf dem

Burgwall nach links.

‘-' SN By S Ba T IRD)
Schiebt im néchsten Raum die
Truhe ouf den Schalter, geht die
Treppen hinunter und zerschlagt

jesen Topf.

LY T101AL!9/94

ladet die Axt voll auf und schleu-
dert sie auf den Kopf der Hydra.
Der Magische Spiegel und der

Feuerzauber sind die Belohnung

Geht zuriick zu Ketts, zeigt dem
Wachter den Spiegel und ver-
prigelt ihn dann mit der Axt.

Schlogt Euch weiter durch die
Gewdlbe, an dieser Stelle hilft
Euch nur die kurz zuvor gefun-
dene Kettenpeitsche weiter

Zerschlagt mit dem Pickel die
Tople, stellt Euch auf den Schalter
und benutzt dann die Treppe nach

unten

letzt geht es nach oben, die

Treppen hinauf, nach unten und
nach rechts, wo an dieser Stelle
der Pickel eingesetzt wird.

Erorscht das Schlof weiter, bis lhr
in diesen Raum kommt. Springt
einfach in das Loch vor Euch.

Verlafit die Gewdlbe und umgeht
zundchst den Vampir. Nach einer
Ruhepause wird er dann mit

Feverbdllen besiegt.

Sucht in den Katakomben nach
diesem Sarg, &ffnet ihn und belfreit
das Madchen.




Mit der Sichel geht es nun links Benutzt, die Kettenpeitsche zum
vom Réubemest weiter, also

munter losgenackt..

Im Tempel erdahrt Ihr bein
Geheimnis des Madchens
natiirlich kommt wieder etw

dazwischen.

3d3aa

Nachdem lhr Euch erholt und
neuen Zauber gelemt habl, vd

Der hinterhaltige Glaive ¢
und als ob das nicht scho
ware, gibt sich auch noch Julius

die Ehre

Benutzt die Keftenpeitsche, uil
iber den Flup zu kommen, daM

unten bis zum Strand, dann nach
links an der Hohle vorbei i
hin. kaufen konnt.

Ubergueren der Flusse und be-sucht

geht nach unten, rechts, wo lhr O

3




Achtet wahrend
Eurer Fahrt durch
die Hehle
darauf, daB Ihr
diese beiden
Schalter betétigt.
Nur so werdet |hr

in die richtige
S t TIVE - CEREr ' OAME - N Elchfung
echts und ganz nach  Im Hotel kénnt lhr eine kleine : il celenkt...
jout stérende Baume Ruhepause einlegen, danach geht
der Axt um. es nach links unten in die Hahle.

Sobafd Fhr Wo'r's gelroffen habt, konni thr im mit
FRAGE einige ltems abkaufen. Geht nach oben und
benuizt den Pickel.

-y T, v-“ TN

nt‘: L3 ql&'i
“n Y

ach rechts und Im nGchsten Raum kommt wieder Toier im Dungeon soviele M.onsfe'

ieder ein der Pickel zum Einsatz, dann stellt  wie méglich, um Erfohrung zu
ch wartet, und zuriick Euch auf den Schalter und geht die sommeln und speichert ab.
ande @llichzubrechen. Treppe hinunfer.

hi !lﬁi’ Yieh
i\‘ " ti‘i!l
_“‘_ ""._a ¥

bt das SileI ein und Watts suchen und von ihm die Geht zurlick nach Norden zum Durchguert Gaia direkt und schaut
bt Euch out direktem Wege Silberausriistung schmieden lassen! Eingang von Gaia und betretet nicht nach Geheimtiren. Am Ende
enhc'jhi (Schwert ist gut gegen Umo,e ; die Héhle. von Gaia schlieft sich Bogard an

itsche gegt es
jer, oel gs

Bt




HP 55 MP 14 G 2181
An Bord des Schiffes geht Ihr nach

, bis lhr zum oben und lir
angt. Speichert vor Hauptmast

D A1 MD 1 g (- 1 2O

Totet in d m Raum
und stellt TUg

> nach unfen
Weg zu
endet einen
nach unten

Geht zuriick zu Bild 66 und dort
nach links und die Treppen hoch
und weiter bis zu d Raum.

\_. sfic :,1
. tab oA

Weiter geht es nach unten,
unten und die Treppen hinau
zu diesem Raum.

PGOﬁz-Adapter
: Adapter

ldngerung
Umbausatz—50/60Hz
RGB—-Kabel dt/us/jp

- in Verbindung mit Umbau

Fragen Sie auch

129.90
39.90
59.90
49.90
24.90




PINBOT (NES)

Christian Fey sucht noch einer
levelanwahl und Tips und Tricks,
um level 5 zu iberstehen. Wer
weil) Rat2

CRACKOUT (NES)

Daniel Grafe hat ein kleines Pro-
blem: Nach level 4-11 muB eine
Art SpezialPoBwort eingegeben
werden, Nur: Wie loutet es und
wo bringt man es in Erfahrung?

THE INCREDIBLE CRASH
DUMMIES (GB)

Sven Brinkmann héfte ganz gerne
einen Cheat fir dieses Game.
Gibt es sowas?

MYSTIC QUEST (GB)
Thomas Wourth findet die Ketten-
peitsche, die es angeblich bei

Kett's geben soll, nicht. Wer hilfi
bei der Suche? Jandagegen kommt
an einer bestimmien Stelle auf der
Vulkaninsel nicht mehr weiter: An
besagter Stelle befinden sich zwei
Schalter hinter dem Fam, in der
Mitte ist eine Briicke iber den
Abgrund, und es tlummeln sich drei
Meonster in diesem Gebiet. Wer
weil) Bescheid?

MIGHT & MAGIC Il (SNES)
M:r. Unbekannt sucht dringend die
Koordinaten von folgenden Din-
gen: Fluxer, dem lendenschurz fiir
lord Haart sowie den Schléssemn

von Lord Slayerund Lord Hocrdcil
Wer kenni sich aus?

SPIDERMAN &

THE X-MEN (SNES)

Thorsten kommt in Lleve! 2 nicht an
dem fiesen Nashom vorbei. Wer
kann ihm helfen2

THE LOST VIKINGS (SNES)
Martin Rombach fehlt ab Level 31
so ziemlich jeder Plan. Hat je-

@ TOTAL! 9/94

mand nijizliche Tips oder gor Kar
ten auf lager?

SNAKE RATTLE & ROLL (NES)
Bastion Rittinghaus sucht einige
Tips fir Welt 11, insbesondere
sucht er nach einer brauchbaren
Taktik fir den lce-Foot. AuBerdem
mochte er wissen, ob es auch
noch andere Warpzonen oufer
denen in Welt 1 und 3 gibt

MECHWARRIOR (SNES)
Frank Fennrich hat per Holovid
von einem gewissen Yerg Caontor

erfahren, daB dieser Informatio-
nen Uber die Dark Wing lance
besitzt, sie aber nurdann rausriickt
wenn man ihn bei einer Misssion
unterstitzt. Es handelt sich dabei
um den Aufirag, eine Basis auf
Quilon zu schiitzen, und dieser

Job raubt Frank den letzien Nerv.

Mit welchem Mech und welcher
Ausristung hot man Gewinn-
chancen?

T2 JUDGEMENT DAY (SNES)
Mathias hat schon im ersten level
ein kleines Problem: Er schafft es

nicht, aufs Motorrad zu kommen.
Wer hilfi2

ZELDA IV (GB)
Benno Markiewicz hat den
Woundertunnel im vierten Llevel
bereits gedffnet, kommt aber den-
noch nicht hinein. Wie geht es?

TIPSE)

LESER HELFEN LESERN

Alle kennen ihn, den Frust, einem Gegner ausgeliefert zu sein,

nach Stunden keinen Ausgang gefunden zu haben oder einfach nicht

weiterzukommen ...

Das hat nun ein Ende!

Helpline — Leser helfen Lesern

Stellt uns die Frage, die Euch bedriickt. Wenn wir Euch

helfen kannen, werden wir nicht nur Eure Frage, sondern auch gleich

die Antwort verdffentlichen.

Falls wir mit Blindheit geschlagen sind, werden wir die Frage

an die anderen Leser weitergeben — und zwei Ausgaben spiter

solltet lhr die Antwort lesen knnen. Das funktioniert aber nur wenn

lhr auch fleiBig schreibt. Also:

Schreibt uns, wenn Ihr eine Frage habt — wir drucken sie. Wenn
Ihr auf eine Frage die Antwort habt, schreibt uns ebenfalls.

Eure Post geht an:

* Helpline

Heilmgslr. 39 « 20249 Hamburg
Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschriften!!!

GARGOYLE S QUEST (GB)

Sven sucht fiir dieses Game alles

was das leben einfacher macht:
Prakfische Tips & Tricks, levelcodes
sowie Action Replay Codes. Wer
kann ihm dienen?

ALIEN 3 (GB)

uomel Pickert sucht verzweifel

nach dem Schweifigerét. wo liegt
das Ding rum und wie sieht es
aus®e

SOULBLAZER (SNES)
Thomas Beck sucht die Harp
String, um endlich in den
Gefangnisturm von Magridds
Castle zu kommen

Autwortu

KIRBY’S PINBALL
LAND (GB)

"'Z""‘“- N\u{f-‘—\ hat elr-c" recni

Hr u1'|bl:‘,*gr(:_\rw leben o
ALLEYWAY (GB)

Und auch lens kann sicl
wesentlich leichte
Code 0104 4«
mit unbegrenz

STARTROPICS (NES)

Sven Krnrsd‘rnc:' 1 und Christian
Kretzinger he Sab
Bastian weiter
Shecolo legen ke
mannlichen Besuch, also hilft nur
eine Verkleidung




Die Wahrsagerin im Norden
spendiert die passenden
Klomotten, wenn man ihr die
Kristallkugel aus der Geisterstadt
besorgt. Der Herrscher iiber die
Geisterhohle ist daos Maxi-Ge
spenst’, das mit Feverballen um
sich wirft.

Vor dem Betreten sollte der
Zauberstab in die Lufi gehalten
werden, dem Gespenst geht es
dann mit der Bola an den Kro-
gen. Die Zauberer in der Geisler-
hohle kann man nur mit dem
magischen Spiegel besiegen.
Im Dorf wird mit den leuten ge-
plaudert, die etwas von einem
Wal erzahlen. Anschlielend geht
es zuriick zum U-Boot und weiter
nach rechts, bis es nicht mehr
weiter gent. Jetzt wird man vom
Wal verschluckt, im Inneren folgt
man dem Weg bis zum Mann
und redet mit ihm
Anschlieflend folgt man dem rech-
fen Weg mit dem U-Boot bis zu
einer Sackgasse, wo man faw
chen muB. Es geht weiter bis zur
nachsten Abzweigung, diesmal
geht es noch unfen, wobei aber
nicht getaucht werden darf. Im
nachsten Bild gibt es zwei Mog-
lichkeiten, um an land zu kom
men, unter dem oberen gibt es
eine Maglichkeit zum Tauchen
Jetzt geht es zwei Bilder nach
oben, folgt man dem Weg, so
gibt es wieder zwei Moglichker-
ten. Auch hier geht es ohne zu
tauchen nach unten in eine schein-
bare Sackgasse, fatséchlich ist
hier aber in der Mitte links ein
Geheimgang. Durchschwimmen,
nach unten und an land dem
Weg zum Feuerzaug gefolgt, letz-
feres wird natirlich aufgehoben.
Wer will, der kann jetzt den lan-
gen komplizieten Weg zuriick
nehmen, es gibt aber auch eine
Abkiirzung

Beim grofBen Feld ist rechts oben
eine Tauchsielle, die man benutz!
und den Weg nach unten zum
alten Mann einschlagf, der nach
einem Gesprach eine Uberro-
schung bereithélt. Auf der Insel
lauschen wir den Informationen
des alten Mannes, gehen zurick
zum U-Boot, legen den Brief ins
Wasser und stellen dann die Fre-
quenz ein. Das nachste Kapitel
warlel. ...

TOTAL! 9/94

DARIUS TWIN (SNES)
Gernot und Alexander vom DIE
Nintendo Club Solzburg haben

einen Cheat fiir Sven parat: Satte
49 leben gibt es, wenn man im
Optionsbildschirm aut dem zwer-
fen Joypad L und R gedriickt halt
und auf dem ersten SELECT und
START gleichzeitig driickt

OUTLANDER (SNES)

Gemot und Sven kdnnen auch
Benjamin weiterhelfen. Zwar nicht
mit PaBworern, wohl aber mit
einem Cheatfir unbegrenzte Ener-
gie: Einfach im Spiel OBEN, L, R,
OBEN, B, A driicken

SUPER MARIO WORLD
(SNES)

e 2, ) B2 mam

M

R,

NINTENDO

% *

Martin Rombach fehlt nur noch ’AG UAR

der Geheimausgang der Cheese
Bridge Area zum vollstandigen

-ee 2, D) =2 =es

-~

| ONNNNANARN

Maric~Gliick. Wir haben ihn ge-
funden: Der Geheimausgang liegt
hinter dem eigentlichen Zieltor
man mufd als Cope-Mario ent-
sprechend Anlouf nehmen und
unter der Platiform mit dem Zieltor
durchfliegen. Nicht ganz einfach,
aber es ist zu schaffen.

ZELDA 11l (SNES) - = - »
RN ke itk b Piciblon Amerikas No.1 Videospielmagazin

mit dem Endgegner im ersten Po- jetzt als deutsche Ausgabe.

last der Schattenwelt, der aller-
dings noch eher zu den harmlose-
ren gehdrt: Dem netten Tierchen
werden zundchst einige Bomben
zugeworfen, bis es die Maske
fallen lafit und sein wohres Ge-
sicht zeigt. Von da on kann es
gonz normal mit Schwert oder
Pfeil und Bogen bekémpft wer-
den.




ozvty TIPSES]

5 ARP

Liebe Mitbiirgerinnen und Mitbirger,

hier sind wir wieder mit lauter niitzlichen ARP- |
Codes. Leider nijtzen sie Euch nix, wenn lhr
keins von diesen tollen (2!) Action-Replay-

Mogelmodulen habt.

aloublich fleB;
ubdlmdanﬁdfemdiaser

Street Fighter Il Turbo

ARP Il

7EOS 170X+

JEIC 8814 X= 1-4 fur Turbo
Stute 11-14 P 1

ZEO7 170X+

ZJEIC 8814 X= 1-4 fir Turbo-
Swfe 11-14 P|. 2

/E06 8501+

/EQ6 8004 Sagais Uppercut

mit Hardpunch P!

7E06 B604+

/E06 9604 Balrogs Dash-
U_npercm mit vorne und
Punch PI. 1

/E06 B004  Sonic-Be
Blankas Rolle vorwarts,
Bisons Psycho-Crusher,
Hondas Head

O,

d-Butt, und
Vegas Diamond-Spear mit
vome und Punch. Ha-Do-
Ken und Kioken mit
Hordpunch. Tigeruppercut
mit Middlepunch. Pl. 1

/EO6 9004  FlashKick, Blankas
Schrag-Rolle und Vegas
Krallensprung mitoben und
Kick. Pl

/EO06 ADD4  Bisons Head-

»en und Kick.

Stump mit ¢
Pl. 1
/E06 BOO4

Bisons Scissorkick

mit vorne un
7E06 8201 Sa
Tigeruppercut
Pl 1
/EO06 B601  ShoRy
Middlepuch
Hardpunch. Pl

7ED6 8801  ShoRyu-Ken mit
vome. Pl. 1
7E0S5 ABOO Vega verliert nie

seine Kralle. Pl. 1

ZE05 DCXX  XX= OOFF fir die
FGrbE P: ]
7EO8 B501+

s Uppercut

7/E08 8004 Sagat

mit Hardpunch. Pl. 2

/EO8 B604+

/EOB 9604 Balrogs Dash-
Uppercut m e und
Punch. Pl. 2

JEQOBF13 Kampf ohne

Energiebalken

/EOB 8004 Sonic-Boom
Blankas Rolle v orwarls,
Bisons Psych
Hondas Hea
Vegas Diar
vorne und
Ken und K
Hardpunch. T
mit I‘V‘lldd?e_

/EO8 @004 Flash-Kick
Blankas SchragRolle
Vegas Krallensprung mit

TOTAL! 9/94

gmlmhmwmihuowhn&da

kénnen. Belassen wir also (wie iiblich) bei
dieser (mit tiefem Dank verbundenen) schriftli-
chen Erwdhnung: Christos Tselifis (SF 11 T),

Marc Lehmann, Mathias Hemprich, Benjamin
Barisch und Andre Ventzloff & Ramon Gradf.

ﬁaﬁ-- :
- danken

oben und Kick. Pl. 2

7E08B ADD4 Bisons Head-
Stump mit oben und Kick
Pl. 2

/ZEO8 BOO4 Bisons Scissorkick
mit vorne und Kick. Pl. 2

/ZE0B 8201
Tigeruppercu
Pl. 2

/ZEO8 8601 ShoRyuKen mit
Middlepuch. Tiger-Fire mit
Hardpunch. Pl 9

ZEOB 8801 ShoRyuKen mit
vorne. Pl

/E07 ABOO Vega verliert nie
seine Kralle, Pl. 2

7EQ7 DCXX  XX= OO-FF fir die

Farbe. Pl. 2

c
SaGals

I mit vorne.

ZEIB F3XX  X¥= 1-90 fir
Zeilimit. ARP nach Kampf
beginn aussch )

7EO5 E6XX  XX= OC
08= immer Pu

Headstomp

01= Bisons

wird sch e lcift
Fernwaffen stehenbleiben)
Pl 1

7EO7 E&XX  XX= OO-FF (z.B.

08= immer Punch nach
Headstomp bei Bison,
Q1= Bisons ScissorKick
wird schneller, 39= laft
Fernwaffen stehenbleiben)

Pl. 2

ZE18 DFOO  unendliche Run
dE'r.

ZEO5 D001  Immer VictoryZei
chen Pl. ]

ZEQ7 DOO1  Immer Victory-Zei
chen Pl. 2

ZEOQ OAXX  XX= QOFF fi

Hohe der Ferny _
grober desto niedriger] PI
]

JEIC B814 10 Turbo Stems

ZE19 0C02 Andere Farbe
Feuerballe

ZE170X74 X=A, B, C,I

ZEI9 11XX  XX= OOFF fiir Sus
per-Slow-Mo, vorher ur
endlich Zeit anwahlen

7E18 F390 unendlich Zeitin
Demo

JEO6 C2XX  XX= Punkie be
1Oner Stelle PI. 1

7EQ6 C3XX XX= Punkie be
100ner Stelle Pl

ZE06 C4XX  XX= Punkte bei
1.000ner Stelle PI. 1

7EO06 C5XX  XX= Punkte bei
19.000ner Stelle PI. 1

/7E06 COXX  XX= Punkie be
100.000ner Stelle P1. 1
fir 0.999 999 900 Punk
te: X¥= 90 beiallen Codes

7EQ8 C2XX  XX= Punkte bei
10ner Stelle PI. 2

7EQ8 C3XX XX= Punkte bei
100ner Stelle PI. 2

7EOB CAXX  XX= Punkte

1.000ner Stelle Pl. 2
FEQB C5XX XX= Punkte bei
10.000ner Stelle
7EOB COHXX XX
100 2

firQ
te: XX=9C
7EQ6 36XX
zeige aber nicht Va
Pl
ZE08 36XX

zeige aber nicht

riable

XX= Energiean

Variable.



7E05 0201 Pl. |
ZEQ7 0201 g
7EO05 1AXX

Animationsp
7EO7 1AXX XX= 8A fiir

Animationspahase Pl. 2

Lemmings
7EQQ 9564
7EQ0 9664
7E0Q 9764
7EQD 9864
7EQO 9964
7EQO 9A64
7EQQ 9B6HA4
7EQQ 9C64

NBA Jam

ZEOC BFO2 Gegner bekommt
insgesam Pl

7EOC 3B13 Jeder Korb gleich
19 Pkt ?

pr—— | | S—

Tecmo World Wrestling
0000 A280 unendl. Energie
0003 1209 Ge

nicht aus dem Pir

el kommi

Airwolf

0000 ABO3 unend E'-—:rg!'e-
Time Lord

0006 1503 unendl. Leben
Link

0007 0003 unendl. Lleben

0007 0C04  unend gie
0007 73FF unend jie
0007 Q@305 nen ssel
0007 940X X=D =
0007 7110 sch rrei-
chen des
0007 7708 siarks
0007 7808 starkst
0007 7908
0007 7804
0007 7C04
Q007 7D04 Zauber: leben
0007 7E04 Zauber: Fee
Q007 7F04 Zauber: Feuer
0007 8004 Zauber: Reflekt
0007 8104 Zauber: Spruch
0007 8204 Zauber: Donner
0007 8408 8 lebenskasichen
0007 8308 8 Magiekastchen
0007 8504 Kerze
0007 8604 Handschuh
0007 8704 FloB
0007 8804 Schuhe
0007 8904 Flote

neL

0007 8B04 Hammer

0007 8C04 groB. Schiiissel
0007 9610 Schlag nach um
fen

0007 9604 Schlag nachoben

Solomons Key
0004 5409 Jede Fee =in le-
ben

pr—r Lo —

Bart & The Beanstalk
@103 50C1 unendl. Leben

Dr. Franken Il
Q103 1CC6 unendl. Lleben

Fish Dude
Q102 05C1 unendl. leben

Go! Go! Tank
0103 BDFF  unendl. Leben

Godzilla
0102 63C3 unendl. leben

The Jetsons

0108 25C3 unend|. leben
0805 97C3+

0890 DSFF  unendl. Energie

| auts
Q101 F4DD Geld (Hop Skip

and Fry, leben verlieren M
und ARP vor dem Geld

zahlen ausschalten)

Mortal Kombat

030X 40D6  X= O-A firr Runde

Q464 7FD6 unend|. Zait

OBIF @5D6 unend Energie
PL 1

Achtung, Nachwort!

Wie |hr sicherlich schon mit

bekommen habt, gibt es mittler-
weile ein neues, verbesseries
ARP-Modul, namlich das
ARP-2. Samtliche alten Codes
funktionieren auch mitdem neu-
en ARP, aber nicht alle Codes
die mit dem ARP=2 gefunden

L]
werden, laufen auch mit dem m
alten Gerat. Wenn also mal ein

Code nicht funklioniert konnte
es daran liegen, dabf |hr die
altere Version des ARP besitzi
oder Ever, Spiglmedul kommt
aus einem anderen land (Im-
port!), oderlch habe [Schande
schande] einen Tippfehler

fabriziert oder, oder, oder

/¥ HAMBURG

BERLIN

Maybe Crazy




7\ ANDREAS HEINEKE
' PRASENTIERT DIE NEUHEITEN
AUS DER MOVIE-UND MUSIKSZENE

4 ‘ . Hallo Freunde,

s > Ny B nochim Frithsommer haben die Re-  bekannte Kiinstler erfohren, die auch im Radio nicht gespielt
- : PR ¢ dakieure Eures Lieblingsmagozines  werden. Ever Wunsch wurde erhort und die  New Rock”-Rubrik
Euch gefragl, was Ihr gerne noch  geschaffen. Neben der Musik wolltet Ihr gerne noch mehr iber
anders an den ,Listen Up” Seiten  Filme erfohren und wissen, welche Streifen demniichs! in Eurem
hiittet. Das Ergebnis kannt the nun  Kino anloufen. Die neueSeite , Entertainment Movie® gibt Euch
auf der Doppelseite ,Enterfoinment™ genieflen! Auf die Musik wolltet thr in  den perfekten Uberblick iber Sehenswertes ouf Eurer Leinwand.
keinem Fall verzichten, also haben wir diesen Teil iberarbeitet und bieten Euch  Die gesamte Redakiion wiinscht Euch viel Fun beim Lesen und
forton jeweils drei Plotten, die ich Euch ans Herz legen midchte. Viele von Euch  freut sich weiterhin auf

) Z wollten zusitzlich zu den Charts gerne noch einiges mehr iiber nicht so  Eure zohlreichen Briefe.
4 ARNOLD

SCHWARZENEGGER
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DIE DARSTELLER:
Arnold
Schwarzengger,
Tom Arnold, Jamie
Lee Curtis, Bill
Braxton v.0.




ROCKEPOP

UNDERCOVER -
AIN'T NO STOPPIN US“

UWDERECOVER |

Uldcxo’

spielen
Andreas: Drei Johre nach | love your

- smile” kommst Du mit Deinem neuen A-
bum. Was hat sich bei Dir in der Zeit
verdindert?

) Shanice: Ich bin erwachsener geworden.
Undercover schlugen bereits mit Desholb habe ich mein neves Album ouch
Coverversionen von Gerry Raffertys ,Baker 21 ways fo grow” ge
Street” und 1 0ces ,I'm not in love” zu. Jetzt nonnt (21 Wege, um er
wagen sie sich erstmals an Eigen- wochsen zv werden).
kompositionen heran, die mit den Klassi- A: Hat sich Dein Heron-
kern aber nicht mithalten kénnen. Dennoch wochsen ouch ouf Deine
eine gute Mischung aus ,neven” Oldies Musik ausgewirkt ?
und eigenen Songs. $: Das kann man wohl

sagen. Meinerstes Album
. 1 3 &8 8 B B B B 0 1 9} | wurde jo von Norado MF

choel Walden, dem
NEW ROCK Sioci

und geschrieben. Diesmal habe ich selber
BAD RELIGION - Songs geschrieben und auch mifproduziert.
STRANGER THAN FICTION Dos war eine sehr wichtige Frfohrung fiir
Packender Punk aus den 9@0em: Bad mich. Ich habe musikalisch in den letzten
Religion ver ' auch auf ihrem achten Jahre wirklich viel dozugelent.

Album imme as Lebensgefihl von
5t n ihre Heimatstadt San
ood-Ketten und vom
Death Valley und gehéren zusammen mit
Therapy?
zu den letz-
fen grofien
PudBands
@nf\erer
‘Generation!

A: Dein Album ist ouf dem legenddren
Motown Label erschienen. Auf dem hoben

BLACK DANCE

JOE PUBLIC -

EASY COME EASY GO

Auf dem neuen Album stellen Joe Public
eindrucksvoll unter Beweis, dafd man sie
nach ihrem Debiit zu Unrecht mit den New
Kids on the Block verglich. In 45 Minuten
zeigen sie, was junge Schwarze in den
Staaten erleben. Die Grooves und Vocals
stimmen, die Songs kénnen es allemal
mit denen der letzten NKOTB-CD

aufnehmen!

o liebt wieder das ,Lachen’

domals die Jocksons 5 oder ouch die
Temptations ihve ersten Platten aufgenom-
men. Ist dos eine Ehre fiir Dich ?

S: Jo. Mit diesen Platten bin ich zum Teil
ouch aufgewachsen. lch komme aus einer
sehrmusikolischen Familie und das Mofown
Label st in unserer Familie
gerodezu heilig. AuBerdem bin
ich das fingste Mitglied in der
modemen Motown-Familie.
A: Host du auBer Deinen mi-
sikalischen Pianen noch on-
dere Ziele?

$:0h jo, ich wirde geme Fit
me drehen. Mein grofiter
Troum wire es, einen Film
wie,, Bodyguard”
zu drehen. Ich
wiire perfekt in
der Rolle gewe-




VTS

Help! Suche Parodius,
Batman Returns, Turtles, T. Fighters,
Pocky und Rocky, alles Deutsche

Versionen. Biete Alien 3. Nur
Tausch méglich, Tel.: 05141-
85898 Oliver

5.0.5.! Brauche dringend
Hilfe bei lucia im Piraten Turm.
Tausche oder verkaufe Zombies,
Flashback, Mystic Quest Legend,
je DM 60. Tel - 07746-2280 Daniel
Verkaufe Road Runner DM
100, Prince of Persic DM 80,
Goof Troop DM 90, Mystic Quest
DM 8BS, Tazmanio US. DM 80,
Cybemator US. DM 80. Alle Spie-
lesind fast Nogelneu, Tel.: 0803 1-
85498

Verkaufe Spiele fir SNES
und MD. SNES: Cool Spot, Royal
Rumble usw., MD: Royal Rumble,
Alien 3, Universal Soldier usw.
nur Deutsch tausche nur 2:1. Tel.:
05494-
8395

Verkaufe, DM 40 pro Spiel:
All Stars, Mario Kot Street Fighter
2, Axelay, Zelda, 7'th Saga US,
Parodius, Lost Vikings, Llemmings
usw.., Tel.: 02252-1531 Ralf Recht
Verkaufe Cool Spot DM 65
Street Fighter 2 DM 40, Bulls vs
Blazers DM 50, und noch viel
mehr, Telefon: 089 - 968385
Berger

Tausche/Verkaufe SNES
Spiele Striker, Super Mario All
Stars, Super Star Wars, Star Wing
u.v.m. nur Komplett und Deutsche
Version .Suche W.C. Striker, zah-
lebis DM 80.Tel : 0294114967
Jurgen

Tausche Mystical Ninja, ML
‘94, Fifa Soccer ‘94, nur gegen
andere Neuheiten. Tausche auch
Magical Quest, S. Probotector,
Ghouls'n' Ghosts Jp., World
Champion Boxen Jp., Tel.: 0292 1-
52702 Michael

Verkaufe SNES mit acht
Spielen z.B. Street Fighter Turbo,
Alien 3 fir DM 650 sowie ein
Neo Geo mit zwei Joyboards und
funf Spielen (wie Samurai
Shadoan) fir DM 1500. Tel.:
02751-2372 Rainer
Verkaufe zuje DM 70 8ubsy,
Lost Vikings, Aladdin, alles nur per
Nachnahme. Game Boy Module
zu je DM 35 Boulderdash, Mickey
Mouse, Felix. Telefon: 02171-
42126

Verkaufe Aladdin DM 70
und Mario Paint DM 50. Marc
Eckbaver, Wolfingerstr. 54,
Q4060 Pocking, Tel.: 0B531-
41352

1 DM! Verkaufe Original
SNES Spiele Starwing, Mortal
Kombat, NBA Jam, und vieles mehr
fir DM 1 111 Gleich anrufen: 0751-
62918 ab 17 Uhr
Tausche, verkaufe, aufe
SMES Spiele habe Rock'n’ Roll

" Racing, Street Fighter 2 Turbo,

Fifa Soccer usw., Tel.: 0203
446505 Armin

Verkaufe Super Prob-
olector, Alien 3, King of the
Meonsters, Aladdin und Shadow
Run fiir DM 250 oder pro Spiel
DM 50. Tel.: 069-5297908
Verkaufe oder tausche
SNES Spiele Joe u. Mac US DM
40, Mario is Missing DM 100,
Barts Nightmare DM 40, Turtels
Tourn. Fighters DM 90, tausche
nach Angebot, R. Dornbach,
Prenzlaverstr. 31, 16352 Basdorf
Tausche Cool Spot US, Morial
Kombat, Alien 3, Super
Bomberman US u.a. gegen NBA
Jam, RRRacing, Super Bomberman
2 und andere. Tel.: 04862-1601

TOTAL! 9/94

Tausche Super Castlevania
4 gegen Turtles Tournament
Fighters auf SNES. Tel.: 09293
8107
Tausche Young Merlin nur
gegen Mystical Ninja. Tel.:
07641-42374 lukas
Tausche SNES Games F-
Zero, Royal Rumble, Rock'n’ Roll
Racing, Street Fighter 2 gegen
Mr. Nutz, NHL" 94, NBA Jam,
Super Tiny Toons, Mickey Mouse
Tel.: 08505-3894 fredi
Verkaufe Ghouls'n’Ghosts,
Populous je DM 30 und drei brand-
neue Spiele fir je DM 100 Turn
and Burn US,
Wopia, Su-
per Air Diver.
Alle Spiele zu-
sammen DM
300. Tel.
D83217-
84159 |
Tausche
Mario All
Stars oder Goof Troop gegen
Super Conflict, World Cup Striker
Super Empire Striks Back. Tel
0410672288 Uli
Verkaufe Kick Off,
Wrestlemania, World league
Basketball zu je DM 60. Tel.:
02541-70303 Thomas
Tausche/Verkaufe/Kaufe
SNES Spiele z.B. Fifa Soccer,
Magical Quest, Cool Spot, Duffy
Duck. Habe auch MD Spiele im
Tausch gegen SNES Games. Tel.:
022066309
Verkaufe Royal Rumble,
Cool Spot, Morial Kombat je DM
80, StarWars 1, Aladdin, Zombies
je DM 70, Final Fight US, B.O.B.,
Parodius und viele Andere DM
65. Tel.: 0482192936 oder
04821-85609
Tausche Super NES Spiele
lost Vikings, Zelda 3, F-Zero, su-
che Super Mario Kart. Ruft mich
doch mal an und nennt mir Eure
Spiele. Tel.:
0.6 vl
309512
Verkaufe L=
SNES Spie- =5
le Sim City "
und Zelda 3. I
Beide sechs
Monate alt, ®
100% O K. alles DeuischeModme
mit Anleitung Preis je DM 69, Tel.:
036847-8435 Markus
Tausche/Verkaufe SNES
Spiele Jurassic Park DM 68, Tiny
Toons DM 90 gegen NBA Jam,
Final Fight, Fifa Soccer, World
Cup Striker, Mr. Nutz, S
Probolector nur Pal Version. Tel.;

0625784799

TOTAL! 6/93 gratis bei Ko
pleftem Kauf: Tiny Toons, W. L.
Basketball, Street Fighter,
Simpsons-Bart's Nightmare, F-

Zero. DM 300 Tel.: 05371-
51455 Gerrit
Rollen-und Strategiespiele

zu verkaufen Might & Magic 2, 7
th Saga, Innuendo, S. Ninja-Boy,
Paladins Quest, Uncharted
Waters, Gemfire und vieles mehr
suche Equinox Tel.: 04763-1 509
Stop! Suche Shadow Run biete
zum Tausch Aloddin, Utopia, Al
Stars und Streef Fighter 2. Bitte ruff
an Tel
)2 3 4 -
570843
Tausche
Street
Fighter 2,
Amazin g
ennis, Alien

Gho La"""i::'r osts
Merl Space
0704 5" “Bf )6
Verkaufe oder Ynusche
per Castlevanio und Turtles 4 fir je
DM 50, gen M
Marir\es_ Mechwarrior, Utop
oder Super Conflict. Tel.: 06196-
643473

Tausche Sim City gegen
lemmings ( Sim City ohne Crigina
hillle aber mit ARF =
Anlenung, Te
Suche fir SNES
Maric Cart zahle .?:.3:-'.'
08457-2055
mann
Tausche Pop’n 'I‘wmbee 2
gegen M \ega Man So
0236921632

Tuusche Pmbotedor, Ze

e fausch

Andreas Acker-

= Verkaufe
SNES Spiele Bomberman DV
99, Bubsy DM Q9 Krusty's Fun
House DM 50, Bust Lose ,‘..
Wrestlemanic DM 99 F-Z
20, Ghouls'n’Ghosts DM :.f.
Mario World DM 50. Tel.: 071 1-
4579940
Tausche/Verkaufe SNES
Spiele Mario All Stars, Cool Spot




Baris Nightmare, Mickey Mouse,
Asterix gegen Rock n'Roll Racing,
Turn und Burn, Mechwarrior neh-
meauch US. Tel.: 089-8419381
Tausche/Verkaufe SNES
Spiele Sunset Rider, F-Zero, S.
Soccer, WWEF 1, Turtels T.F., Bust
Loos, Mario All Stars gegen Rock'n’
Roll Racing, Flinstones und Mystical
Ninja tausche gegen andere. Tel.:
0898419381

Verkaufe / Tausche SNES
Spiele Aloddin Dt. DM 60, Bubsy
Dt. DM 70, lost V. Di. DM 60,
Axelay Dt. DM 60, Clayfighter
LS. DM 80, Plok US DM 60,
Cool Spot Dt. DM 70. Sucne
MegaMan X, RockR., Wolfenst 3
D Tel.: 0221-382810
Tausche Young Merlin o=
gen Secret Of Mana. Tel.: 02363-
63668 Simon

Suche Sensible Soccer, bicie
Super Mario Kart, Goof Troop,
Sim City, Star Wing oder Turtles
4. Tel.: 02755-503 Guido
Verkaufe/Tausche/Kaufe
SNES und NES Spielel Biete
Battletoads + SF 2 gegen Mega
Man X oder The Flintstones oder
ein Spiel gegen Striker. Tel.:
05472-1851 Henrik
Achtung! Verkaufe Kom-
plette TOTALl Sammlung 6/93-
8/94 DM 100. Verkaufe auch
Rock'n’ Roll Racing Deutsch DM
70. Beides sehr gut erhalten. Tel.:
0540569122

Tausche Rock’n’ Roll Racing
und Super Mario World gegen
NBA Jam und Vier Spieler Adapter
nur Deutsch. Tel.: 06893-3445
Verkaufe/Tausche/Suche
SNES Spiele habe Asterix,
Castlevania 4, Pilotwings, Action

Replay, Tiny Toons, Mario Paint
und das MD Spiel Lemmings. Tel.:
02862-7977

Tausche SNES Spiele, habe
Rock'n’ Roll Racing, Starwing,
Street Fighter 2 Turbo, Star Wars,
Castlevania, Basketball, Street
Fighter 2, habe Game Gear Spie-
le. Tel.: 05432668
Verkaufe Goof Troop DM
70, Gods DM 55, Flashback DM
70, Harleys Adventure DM 60,
Young Merlin DM 75, Myslic
Questlegend DM 60, suche Cool
Spot Tel.: 02205-82895
Kaufe und Tausche SNES
Spiele egal ob alt oder neu, mit
oder ohne Verpackung, Deutsch
oder US Version. Cloudia Fischer,
Eosanderstr, 2, 10587 Berlin
Verkaufe Asterix, Tom &
Jerry, Tiny Toon, Goof Trop, Duffy
Duck, Mickey Mouse je DM 70
Tel.: 08851-5514 Burle
Tausche Batman Returns,
R-Type und Super Advantage
Joypad gegen Exhaustheat 2,
Mortal Kombat, Action Replay oder
Infrarot Pad oder Tri Star Adapter
Tel.: 02064-39421

Tausche Mystic Quest, D.
Dragon, Tournament Fighters
Zelda, Magical Quest, SF 2, Al
Stars gegen andere. Verkaufe auch
fir DM 70 pro Spiel. Tel.: 07142
65829

Tausche Magical Quest o=
gen Rock'n’ Roll Racing Deutsch,
Cool Spot Deutsch, Alien 3 Deutsch

inkl. Anleitungen. Tel.: 02154-
7838
Verkaufe SNES US-Module

Mechwarrior, Alien 3, Morial
Kombat je DM 55, Robocop 3,
Populous, Super Battletank, Magic

Name: (bitie in Blockbuchstaben schreiben)

Swort, Mario

Cart je DM e“. [}

45. Tel.: -

05126-]| uLl® 63 - 81667 Minchen

2966 -

S uper| gamema " Pocky & B

Nintendo.- | Aciraiser R ;

Spiele ob| Alien3

DM 50, z.B. | Art of Fighting Rock’

F-Zero, | Bomberman ‘Schiiimj

Robocop 3,| Bubsy Simeity - 69,90

Spiderman, | Bugs Bunny mcw - 139,90

King of M, Desert Fighter 129,90 m‘ﬂlﬂd 119,90

Golf SreetF | Dschungelbuch 119,90  Super Pang 78,90

Terminator Empire Strikes Back 119,90 mm" m.

o 5N Flaschback §9,90 Terminator 2 Arcade 109,90

Mechw | Hook 59,90 . WWF Royal Rumble 89,90

C Lo Jetsons 119,90  Yogi Bear 119,90
°Y T | Jurassic Park 79,90

Paperboy 2.| k4 Rummenige 7990 |3 2x Puocshate 100!

Tel.: 02501-| King Arthur 000 Info-Gutschein ! ]

58613 ab| Last Action Hero 69,00 |, SrCianiuaed e o

17 Uhr Mario Allstar 69,90 | L= |

Verkaufe| Mariokart 89,90 | St

Bubsy und | Megalomania 4990 |

SN Pro Pod | Megamian X 90 Seotin

fir DM 100, | Metroih IIREF 1 jg,su I

nur zusam- Mr. Null y S . 79,90 Systeme: Super-Nintendo

men. Beides | NHLPA "84} 109,90 : “ég-w

m r""r'gin?!_ unse&éﬂ%r:r;g:ar;%'g‘eg;rggr?gan! .

verpackung

¥ r:j An el-
tung TEl.: O711-5282797
Verkaufe Mystic Quest, Sim
City, F-Zero, lemmings, Super
Mario Kart, Magical Quest, All
Stars, Zelda, Young Merlin,
Bomberman, Super Probotector,
Cool Spot, Flashback, TMHTF
Fighters, Parodius a. neu Tel.:
0172-3606236

MES

Verkaufe NES mit sechs Spie-

len fir ein gutes Angebot. Tel.:

T A N R A A A A R R R R A R R R AR RN

PLZ/Ort:

02164-4574 Paul Paciok
Verkaufe NES mit Vier-Spic-
ler-Adapter, vier Controller und
10 tolle Spiele u.a. Track and
Field 2, Super Mario 3 DM 490,
Tel.: 040-:6027016
Verkaufe NESGrundgerat mit
zwei Joysticks, 12 Spielen, alle
meine gesammelten Club
Nintendo und TOTAL! Hefte, die
ich seit zwei Jahren sammelte DM
500. Tel.: 061507291

NES Samml.-Aufl., 43 Spicle
ab DM 20, z.B. Mario, Mario-

Telefon: _ Datum:

| Unterschrift:

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit 30 Anschldgen, BITTE NUR DEN ORIGINAL-COUPON BENUTZEN!) kostet DM 5.-.
Bitte legt den Betrag in Form eines 5-Mark-Scheines (o. Scheck) bei. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige
fiir eine bestimmte Heftnummer.

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anxeige erscheinen soll: Ml SNES-Spiele Ml NES-Spiele M GAMEBOY-Spiele M Hardware+Zubehor Sonstiges



Computer
HolbeinstraBBe 2
24539
Telefon
Telefax

Fordern Sie bitte unsere Preislisten an

SNES, GBoy, MEGA CD, MD, Master Il, GG

Treff Kuda

Neumi
04321
04321

G6'C WQ QD |19}UDPUDSIBA ‘B1UDIDY JYDF |

S

usuoisiap ayasinap ‘asiaid doj

Golf, Pirates, Elite, Autorennen,
Dynablaster, Blop, Battletoads,
Track+F. 2, CV 3, Solstice. Tel.:
02501-58613 ab 17 Uhr
Verkaufe NES Konsole und
auch Spiele z.B. Super Mario 2
oder Top Gun, RadRacer.... Tel.:
v 048639080 Markus
> Suche Mega
m- - Man 1 fir NES,
. fausche Mega
Man 3 oder kau-
fe. Tel.: 08502-
3006
Verkaufe
NES mit 2
Controllen,
Spiele
Startropics,
Rad Racer,
SMB 1 + 3,
Double Dragon,
lem-ings,
Shadowgate, ca.
DM 250 ich lasse
mit mir Handeln!Tel.:
07266682 Mar-
kus

CAME RO

Verkaufe 12 Game Boy
Spiele z.B. Nintendo World Cup,
Turrican, Duck Tales, Batle Of
Olympus, R-Type uva. nur Kom-
plett fir DM 300. Tel.: 07142-
65829
Verkaufe Game Boy mit | 8
Spielen, Action Replay, Battery
Pack, Licht und lupe, und einen
Koffer fir Game Boy und Zubehor
zusammen DM 575 nur Komplett.
Tel.: 06361-1027

Tausche Super Mario Land
1+2, MegaMan, Probotector u.a.
gegen Chessmaster, Nigel
Mansell, Kwirik, Kirby's Dreamland
und andere. Telefon: 04862-
1601

Verkaufe zu je DM 70 Bubsy,
Lost Vikings, Aladdin, alles nur per
Nachnahme, Game Boy Module
zu je DM 35 Boulderdash, Mickey
Mouse, Felix, Tel.:02171-42126
Suche Final Fantasy Legend
2 bis DM 50. Jens Neumann, In
den Bauembiischen 24, 02906
Niesky

Mega-CO
Uttima 2 : Ru

September :
" AG us 149,85
superNinte

n
aul Anfrage.
Und vele anderd 108 L o o, NN 9 DM

" MegaDrive
nes of Virt. SN us 149.85

Pred. J
Allen = intendo 50/60 Hz UM
Bortos NN, Exproes 20 DM Po®

racer us SN 119,85

N 149,95
reath of Fire us S
8 ,rdt'lasvﬁ

Control
nerhalb 48 h!
pbau in

wARD WARE

Verkaufe Master System 2
mit zwei Pads, Alex Kidd und
Sonic, Jurassic Park, Tom & Jerry,
Columns mit Original Verpackung
fir DM 250. Tel.: 0209781740
Verkaufe SNES mit neun
Spielen Topfighter, Vier-Spieler-
Adapter, US Adapter, zwei Pads,
Verlangerungskabel, Spiele z.B.
Mystic Quest, L. Secret of Mana,
Mortal Kombat, DM 900, Tel.:
0363422525

SOMSTIGES

Kaufe Module fir SNES,
NES, Game Boy, Mega Drive,
Master und Game Gear, Angebo-
tean: Dieter Tegler, PauHindemith-
Str. 10, 37574 Einbeck

Suche TOTAL! 6/93 zahle
DM 30. Telefon: 051 19055349
Andreas

Verkaufe gegen Gebot:
TOTALI Hefte 6,/936,/94, Mego
Fun 5/936/94, Maniac 11/
Q3-6/94, Video Games 7/92-
7/94. Tel.: 09281-15779
Verkaufe Secret Of Mana
und Batman Returns. Tel.: 033 1-
87944

Verkaufe Sega Master S
stem 2 mitden supergiistigen Spie-
len Asterix, Alex Kidd, Miracle
World DM 95. Tel.: 0221-
7392098, laft es Euch nicht ent-
gehen, denn boald sind sie weg!
Tausche Sega MS Spiele
Sonic 1, Golden Axe Warrior DM
10 gegen ein SNES Spiel oder
verkaufe Sonic DM 20, Golden
Axe DM 25. Tel.: 06127-4039
Verkaufe Game Boy mit | 7
Spielen ink. Action Replay, Handy
Boy fir 499 Fr. 535 DM, oder
tausche gegen SNES mit drei oder
vier Spielen. Tel.: 0041-61-
4119216

Kaufe Mastersfiguren, Mo
schinen, sowie die Burg Eternia
suche Zodac Mer-Manninjor
Snake Face Buzz Saw Hordak
Cliff Climber Blasterhawk Spydor
Frigt Fighter Nanti, Monstr. Tel.:
07940-58270

Verkaufe Panasonic 3 DO
mit 10 Spielen fir DM 1000 und
drei Jaguor Spiele. Tel.: 05531-
140008 von 11-20 Uhr
Verkaufe fiir MD Street
Fighter 2, GAMERS 1/92;5/
92;16/93, GAMERS SPECIAL
1/93 und 3/93. Warkus Henrik,
Bienerstr. 4, 01187 Dresden
Verkaufe SNES mitacht Spie-
len wie Street Fighter Turbo, Alien

3 fior DM 650, sowie ein Neo
Geo mit zwei Joyboards und finf
Spielen wie Samurai Shadoun fiir
DM 1500, Tel.: 02751-2372
Rainer
Verkaufe Sega Game Gear
mit Originaltasche, Columns, G-
loc, Castle of lllusion, Out Run,
Sonic, Factory Panic, Universak
Netz-Adapter, VHB 300. Tel.:
06131-86793

KOPMANN Computer,

Super MNe
" W‘QS
79.95
2995
°9.95
9995
120,95
.F nstones 2,
Indiano jones 47 95
R-Type o9
Action Replay PRO 1 95
1Preisliste kostenlos!
Versandkosten: Vorkasse: 7,90,-
Machnahme:11,90,—- +NN- Gebiihr. Ab
DM 300.- VERSANDKOSTENFRE!
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+ 1 HALBES JAHR TOTAL:
DAMIT SCHREIBST DU WM-GESCHICHTE

Warum nur zuschauen, wenn man auch mitkicken kann2 Mit World Cup Striker”, dem brandneuen
Spitzengame fiir FuBballFreaks, kénnen bis zu 5 Spieler gleichzeitig das runde leder jagen. Mehr noch, im
TurnierModus schwingen sogar bis zu 32 Mannen die Stollen — jeder gegen jeden. Wer will, kann per indivi-
duell eingegebenem Spielplan sogar die original WM nachspielen, und dabei — wer weifl — vielleicht fir so
manche Uberraschung sorgen... Und das alles bei toller Grafik und geradezu genialer Spielbarkeit. Kurz und
gut — dieses ,BolzModul” ist TOTAL! GENIAL. Und deshalb genau das Richtige fir unser WM-Paket: 1 ,World
Cup Striker” fir SNES + 1 TOTALl Halbjohres-Sonder-Abo (6 Ausgaben) fir auBerst faire DM 149 ,-.

Deshalb: Gleich zur néchsten Schere dribbeln und dann mit ordentlich Schmackes den Coupon in den Kasten knallen

e St e e s e i o A e vt

World Cup Striker + w Sonder-Abo-Paket

Ja, ich bestelle World Cup Striker fiir SNES und die ndchsten 6 TOTAL Ausgaben Im Schicken Sie mir 1 Wotld Cup Striker und die nachsten
Sonder-Abo zum Gesamtpreis von DM 149,- 6 Ausgaben TOTAL an foigende Anschrift:

Natiirfich brauche ich auch spater noch meine Portion NINTENDO Fachwissen. Deshalb erhalte ich TOTAL
auch nach Ablauf des Sonder-Abos weiterhin zugeschickt, dann allerdings zum aktuellen Halbjahres-

Abo-Preis. Wenn ich dieses nicht mochte, kann ich spatestens 6 Wochen vor Ablauf meines Sonder-Abos Vorname, Name Strae, Hausnummer
schriftlich kiindigen. das Sonder-Abo Iauft mit Lieferung der 6. Ausgabe TOTAL ab. -
Versandkosten nicht vergessen! Bitte keine Uberweisung! . E
d Euro-Scheck d per Nachnahme, nur im Inland Achtung! Wer per Euro-scheck PLZ, Ort Datum, Unterschrift 2
(bitte unbedingt 2291 Nachnahmegebiihr DM 3,50 zahlt spart gegenuber (Bel Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten) -
Kartennummer angeben) L.:zm DM 2,50) Nachnahme DM 6,- Garantie: ich weiB, df ich diese Besteflung innerhaib von 10 Tagen schriftiich beim TOTAL SHOP E
; widerrufen kann, Zur Wahrung der Widemnufsirist genigt die Absendung innerhalb 10 Tage =
Versandkosten: Im Inland fallen einmalige Versandkosten von DM 10,~ an. Ausland: DM 12, (Poststempel). Die Widermussfrist beginnt mit der Absendung des Bestelicoupons (Poststempel).
Die Ware bleibt bis zur volistindigen Bezahlung Eigentum des Verlages. Abgabemenge: Die Kenntrisnahme dieses Hinweises bestatige ich durch meine §. Unterschrift 5
1~World Cup Striker + 1 TOTAL Sonder-Abo-Paket pro Bestellcoupon - Die Lieferung erfoigt E
schnelist moglich. 3

Absenden an: MYL GmbH - TOTAL SHOP - Heilwigstr. 39 - 20249 Hamburg Datum, Unterschrift



Hier ist sie, die grofie Liste aller Beitrége, die es
bisher in TOTAL! gab. Ihr habt ein Heft verpaf3t?
Hier seht lhr, welches Ihr nachbestellen mif3t!

-;’Qd

Tests GAME BOY

A4ine1-Pock Vol Il

Adventure w]a“d ]

Alfred Chic

r,r.cp F"rsz Legend i

Gart elr' um.mrrr

H-'n-,rrw-n Hor., 1 /8.
Hiox |
H‘.-ue: Dunk 4,94

Jurassic Park 0/93
Kid Dracule 6/93
anv 5 Plr'bull land 3/94
Kanami Gaolt 4/04
Lost hthn Hero 1/94
Lawnme /94

6/93

6/93

B £
shecy '-"lk.'rio Child

cavenger H

;n’f\
QwEﬂQ“ of rhe Gator 8/94
Rodland /93 3
Sent..bk_ Soccer 1/94 2
Space 1/04 3

6/93 3 Action/Sport Adventures of Dr. Fronken 4/94 3- |umpdR
12/93 2 Iump&Run Asro fhe Aa:ro-aat 12/93 3+ Jump&Rur
enerafion 9/93 3 A Stralegie iki P-1
6/93 2 Aclicm ,..per Dr.wno 7/93 4 Rennspiel
12/93 3 Srrgr&g-e Aladdin 1/94 2 Jump&Rur
8/94 1- Stokegie Alfred Chicken 1/94 3 JumpdRun
2 4/94 2 Stotegie Alien 3 6/93 2+ Action/J&R
The Empire Strikes Back 5/94 4+ Action Aliens vs. Predator 10/93 4 Action
The F 2/94 2 Jump&Run Amazing Tennis 7/93 2- Spor
The Humans 6/93 2= Swokgie Ant of Fighting 2/94 3 Prigelspiel
finy Toons 2: M. Modness  11/93 2 Jump&Run Asterix 8/93 3- Jump&Rur
T;m the Fox Jump&Run Asiro Gol Gol 8/94 3 Rennspiel
om & lemy: Fronfic Anlics Jump&Run Axelay 6/04 2 A:'uo'
TJ'r.hve P:m Jump&ERun B OB 7/93 2
Turties lll - Rodical Rescue 11/93 2 Action/Prige Batman Returns /93 34
6/94 1- JumpaRun Battle Cars 5/94 4+
e M 1/94 3+ Prigelspie Botletoads - Double Diogon 1/94 4+
\’\ nter Olympics 5/94 4 Sport Battletoads in Batemaniocs 1€ 3.3
Wordiris 2/94 3 5§ : Beethoven's 2nd 2/93 6+
Wodd Cup Strikes 6/94 2 Best of the Best B/93 4+
F - King of t ; 1/94 4 | Boxing legends of the Ring  2/94 4
Yashi's Cookie 11/93 3+ Sholegie Bram Sioker’s Dracule 2/94 5
Link's Awakening 11/93 1  Adveniure Brett Hull Hockey R4
\ - Infergalactic Ninja 3+ Action Bubsy 8/93 2
3+ JumpdRy B Bunny -
Rabbit Rammge &/94 2
Bulls vs bluzelc 7
Cocoma Knight in Bizjland  ©/93
2 Actior Cal Ripken jr. Baseball 8/93
2 ]um:x?.kur Copiain America 10/93
2+ Action Chompionship Pool 12/9
3+ ]ump&l?un Chuck Rock Q3
3 J&Run ."F’"..gE: CI-.‘:-.”hgh.’@l 5/94
5 Stotegie Cloymaies 5/94
4  Jump&Run Ci:f!"‘.c-'.tge! 1/94 -
2 Jump&Run Congo’s Caper 8/03
2+ Action/J&R Cool Spot 11/93
2 Adventure Cool World 6/93 3+ Ady
3 Jump&Run Cosmo Gang - The Video 9/93 3
i Adias Cybemator 6/93 3+ Action
3+ Rennspiel Daffy Duck 1/94 3+
_..chﬂan Dead Dance 10/93 3
diana Jones 1,/94 Dungeon Master /93 2+
Jimmy Connars Tannis Q3 E v.O 10/93 2+ }&RUH; r\d‘
Kirby's Adveniure 6/94 ‘] 0 3/94 3 Acfion
Mario & Yoshi 5/94 E:hausr Heat 2 8/93 1- Rennspiel
5/94 Eye of the Beholder 8/94 2- Adveniure
6/94 Fl- Pole Pasition 12/93 2« Rennspiel
8/93 7/93 3+ Prigelspie
MG 29 9/93 6/94 4 Aciion
Mighty Final Fight 6/94 65/93 3=+ hor
Nigel Monsell's Wordd Ch.  1/94 8/93 4
Pirctes| 6/93 1/04 1
Probotecior 4,94 11/93 2
Rockets & Rivals B Spa 9/93 3
Solomon's Key 8/ Strategie 1/94 2+
Star Trek 8 3 Action/Adv Hook 23 3
Street Gangs 8 4-  Prigelspiel Incredible Crash Dummies 2/94 4
Super Adventure Quests 12 3 I|-r'1pai;<'ur. James Pond 2: Robocod D/93 3
Super Mario Br:s 2 B/94 2 Jumo&Eun Jomes Pond Crazy 5*.6"' 8/93 3
Super Sports 3 7/93 5+ t Jim Powes
The Fantast c Adv of Dzzv 7/93 3 Iumu&hun/Ade The Lost Dime 4/94 &+ Ac
Tiny Toons 2 9/93 34 Jump&Run SR
Tm-.r Toy:s 6/"
J Simulafion v v L
3 4
4+
Ultimate atur'rmun 3+ 12/93 4
WWE - Kin g .l‘ r'n:rr‘ A4 g 65/93 i+
ZEN - Intergalactic Ninja Q/93 2 Adion 6/94 3
Tests SNES o
12/93 2+ Adventure 4/94 |- Action/Adv
2/94 3+ Action 5/94 4  Jump&Rur




lethal Weapon

lutia & The Fortress of Doom
Madden NFL "94
Mojor Lleague Baseball
Maijor Title

Mario is Missing
Marias Time Machine
Mechwarrior

Mega lo Manio

Mego Man Soccer
Mega Man X

Metal Marines

Mickey Mouse
Magical Quest

Might 8 Magic
Menday Night Foatbal
Morial Kombat

Mr. Nutz

Mystic Guest

MN. Mansell's World Ch
NBA Ali-Star Challenge
NBA Jam

\'5.‘\ 5?‘-0.\{‘]-;&’

NFL Footboll

NHL Hockey ‘94
Operation logic Bomb
Qut to lunch
QOutlonder
Pac-Attack
Palodin’s Quest
Parodius

Pilotwings

Pinball Dreams
Pink goes to Hollywood
Plok

Pocky & Rocky
—-\3 n’ Twin _\___
Populous Il
Power ot

Pugsley's Scavenger Hunt
Rainbow Bell Agventures
Road Runner

6/93 5 Action/J&R Rock “n” Roll Racing 2/94 1- Action Super Solitaire 3/94 3+ Simulafion
4/94 2 Adveniure Rocky Rodent 12/93 2 Jump&Run Super Strike Eagle 6/93 2- Action/Sim
3/94 1- Spor Run Saber 2/94 3+ Action/J8R Super Tefris 2 & Bombliss 10/93 2+ Stalegie
5/94 2= Sport Secret of Mana 12/93 1- Adveniure Super Tiny Toons 6/93 2 JumpdRun
1/94 2= Spor Sensible Soccer 12/93 2 Sport Super Troll Islonds 2/94 3+ Jump&Run
5/94 3 Sholegie Shadowrun 8/93 |- Adventure Super Turrican 11/93 2+ Action/J&R
8/94 5+ lemspiel Shanghai Il - Drogon's Eye  7/93 2 Shofegie 12 - Judgment Day 5/94 3- Adlion
11/93 2 Action/Siafegie  Side Pocket 3/94 3 Sport T2 - The Arcode Game 6/94 4+ Action
2/94 3+ Shotegie Sim Ant 1/94 2- Shotegie Tecmo Super NBA Bosketball 7/93 2+ Sport
6/94 4+ Spot Sim City 2/94 - Siategie Test Drive 2 4 Rennspiel
5/94 2  Aclion/J&R Skyblazer 3/94 2-  jump&Run Tetris Batfle Gaiden 2 Sholege
4/94 3 Stolegie Soul Blazer 10/93 2+ Action/Adv The Flintstones 2-  JumpdRun
Space Ace 6/94 6+ Action The Humans 2 Stategie
1= Jump&Run Smnkv's Quest 8/93 3 jumpdRun The Lost Vikings I- J&Run/Stategie
2-  Adventure Spectre 6/94 5  Achion The Peace Keepers 4-  Aclion
3 Sport )orudlzzg Worlds 9/93 2= Adion The Pirates of Dark Water 4+ Prigelspiel
2 Prigelspie Starfox/ StarWing 6/93 1+ Action Time Trax 4  Aclion
1= Jump&R 5 reet Fighter Il Turbo Edifion 10/93 | Prigelspiel TMHT - Toumament Fighters 2 Prigelspiel
3 22 Adventure S /93 1- Sport Tom & Jerry 3 Jump&Run
2-  Rennspiel B8/94 2+ Rennspiel Top Geor 2 2-  Rennspiel
4 Sport 10/93 3+ Action Toys 4  Action
1- Action/Sport 12/93 2 Troddlers 3+ Siralegie
3+ Sport S /93 Ulima Vi 2+ Adventure
4-  Sport Super Bcsebcnll 2020 11/93 3+ 2+ Stategie
- Sport Super Battleship 4/94 4 2+ Sport
3 Adion Super Bomberman /93 2 5 JumpdRun
3 2 Super Conlflict 7/93 g We “re Bock 3 3+ Jump&Run
5 Super Double Dragon 7/93 4 Prigelspiel Where in the World is
1 Super Empire Strikes Back  3/94 2 Action/J8R Cormen Sandiego 0/93 5 Adventure
2/94 2+ Ad\,enrure S per Fomal\.r Tenms Q/93 1- Sport Wing Cc:f"ﬂnder
6/94 1- Action : 9/93 3 Sport Secret Missi 10/93 2= Action
6/94 2= Sport Q/93 1 Jump&Run Winter Olvmp.cs 4/94 3+ Sport
3/94 3 Simulation 0/93 Rennspiel Wizardry V 6/94 2
6/94 4+ JumpBRun B/94 1 Jjump&Run Wordtris 6/93 3 Shoegie
12/93 2+ Jump&Run 8/94 1  Action/Adv World Cup Siriker 6/94 1- Sport
)/93 2= Action 2/94 3+ Aclien World Cup USA "94 8/94 2 Sport
3 2 Aclion /93 3 Rennspiel Word Heroes 1/94 3 Prigelspie
1-  Stalegie B/94 4+ Aclion WWF 2 - Royal Rumble 7/93 2- Prigelspiel
2  Sholegie U "".‘.l:x‘.:'e-:‘:: 4/94 1- Action Young Merlin 11/93 2+ Adventure
7/93 4+ Jump&Run Super Putty 1/94 2-  Aclion/J&R Zelda lll 8/94 1 Action/Adv.
4/94 2+ Jump&Run Super R-Type 3 2/94 2o Acfion Zombies 10/93 2- Action
7/93 2 Jump&Run Super Slap Shot 10/93 3- Sport Zool 1/94 3+ Jump&Run
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e @ l
Barig!
Er hat drei Haare auf
der Brust, er
ist ein Bar -
und nicht ir-
Qendeinz‘::rl Nachdem wirschon
mehrfach auf die langatmigen
Ankiindigungen von Hersteller
Empire hereingefallen sind, gibt
es Yogi-Bars Abenteuer fir
Game Boy und
SuperNES jeizt
tatsachlich zu kot
fen! Mehr dazu
im nachsten Heftl

47
vorschau

wohlwollende Krallentier hat einige Problemchen am Hals, ur
Frauen, seine Katzenfreundin und viele andere vor de

@ TOTAL! 9/94

Wenn Flossen, Schnorchel, Taucherbrille
Gebunkert in des Kellers Stille

Wenn Gértner nur die Beete giefien

Wo noch die Spét-Tomaten sprieBen
Dann merkt auch der Nintendo-Spieler:
Der Sommer geht, bald wird es kihler!

Die Urlaubszeit ist zu Ende, die Saison beginnt und
die Spielehersteller schniiren ihre Neuerscheinur gen

gleich paketeweise zusammen! Nach des Sommers

esricnfig insich hat: TOTAL! 10/94 erv
23. September beim Zeitschrifienhandler! Denn wie sagt

schon die alte Bavernweisheit:

Wenn der Hahn vom Dache schreit
Liegt TOTAL! 10 fiir Euch bereit

Gestern noch ein
Kind, heute ein
Magier - und das
soll gutgehen? Lest
in TOTAL! 10/94,
ob JVCs Rezept fiir

ZLauberlehrling

1 po -

= ihr strategisch
- -= angehauchtes
Jump&Run

ﬁufgeéangeﬁ .i.r..t!
[ ]
Hut und Peitsche

-« geniigen - mehr muf3 man
wohl nicht sagen, um die |
Sprache auf den Extrem- |

Archéologen Dr. ,Indy” Jones
zu bringen. Wir durften schon |
mal einen ersten Blick auf sein [= % %
grofles Abentever
~Indiana Jones’
Greatest
Adventures”
werfen, das die
besten Szenen der
drei Kinofilme auf
Ever Super
Nintendo bringt!

retten. Die kompletie Geschichte von Kater Eek und seinem
neuen SNES-Abentever verrat Euch TOTAL! 10.

Der grofie
Grinling

Er ist groB, grin, kréfiig und wird

nz furchtbar bose, wenn das
> in Gefahr ist: Dr. Bruce Ban-
ef, besser bekannt als ,,Hulk”.
Woas das kompakie laborunfalk
monster' so alles auf dem Super
Nintendo erlebt, erdahrt thr in der
nachsten TOTALI

Classics

Keine Frage: Auch auf der
Grabbeltischen der Spiele:

~Sfreet Fighter 11 wirklich

sie sind immer

gut:  Street
Fighter 2* und
wk-Zero"

toll

Kamellen' , F-Zero” und

Alt? Sicher, aber

noch verdammi




SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND

Super Nintendo

Powerstation SN........ccecoemvennnensaens 189.-
Action Replay Pro 2 SN .........cccu... 99.-
Infrarot Joypads SN...........
Super Game Boy (Sept.).......... 5
Battletoads / Double Dragon......... 99.-
Bugs Bunny ......c.ccccccisanmminsascasasss

Choplifter 3....v i

Claymates
Desertfighter........cccovveerrnsnnseenenas
Die Schlumpfe (dt. Texte)..
Dragon (Okt.) ...c.ccovuviiannnnnes
Dschunglebuch .........ccccccvecunnnnnn.
Fifa SOCORT .c.cocrsirmmsnrsimssssisnssasonss
Final Fight 2..........
Itschy & Scratchy .
Jammit ..................

Mega Man X
Metal Marines...........cccceniiniriniennens

Might & Magic Il (dt. Texte).......... 139.-
Mickey's Ultimate Challange ....... 139.-
Mortal Kombat Il (5. Sept.)...........
NHL Hockey 94
PAC Attack
Pinball Dreams

LAFTINE
O'o00"SE

Secret of Mana DM 129.-

Juliuspromenade 11

Tophits zu

Knallerpreisen
(nur solange Vorrat reicht)

Super Nintendo

Art of Fighting
Champ. World Class Soccer

Terminator |l (Jud.Day)

Game Boy

Muhammed Ali Boxing 29-
RETYD0 2 . o croinsainoieistarmmm: mx S
Taill Gator. ... AT o

Alle Spiele in deutscher Version

VERSAND

Taglich Neuheiten

Schneewittchen...........cccccicinacnaas
Secret of Mana (Sept./Okt.).........
Smash Tennis (4 Player)...............
Stunt Race FX ....ccoeveveeniansnnnasans
Super Metroid (dt.T., Spieleber.)..114.-
Super Pang 119.-
tRopie:ciasaaainaaiass 119.-

NES

Die Schlumpfe
Dschunglebuch ........coccveiveeccvvananne
Duck Tales Il (Sept.) ...

Game Boy

Castle QUESt........ccceereemreenensersans 54.-
Die Schlumpfe (dt. Texte)............... 64.—
Donkey Kong (256 Farben S.GB) ..64.-
Dschunglebuch ........cccccvieeciiiinnnn 64.—-
Mortal Kombat Il (5. Sept.)..ccccvunene

World Cup Striker....

Mortal Kombat Il SN DM 159.-

97070 Wurzburg

Telefon 0931/57 16 01 oder 57 16 06

PORTO AUSLAND DM 1l-a A «AUF ANFRAGE IGENALER

VERSAND UND LADEN; PREISIAATUMER, ANDERUNGEN WORBEHALTEN: UPS DM 10.-;

FORDERAN SIE UNSGER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN §1.-) UND ADREBSIERTEN RUCKUMBCHLAG AN, VERSAND PER NN DM @.- BES VORK (UR EUROSCHECKS) DM 4.«

ERSCHENUNGSTERMIN ETAND ZUM ZEITPUNKT DER DRUCKLEGUNG MICHT FEST)
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MEGH DRIVE 3 GRATIE GEFR Wi ™ m FHTTRIATeRTAT TOITTE :

Sega. Mega Drive, Game Gear and Master System are trademarkes ol Sega Enerprises Lid. Nintendo®, Super Ninlendo Entertainment System™, the Nintendo product seals and other marks
tesgnated as “™" are rademarks of Nintendo. The Jungle Book™ & Disney Published in 1994, Virgin Interactive Entertainment (Europe) Lid. All rights reserved



